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PC Komplett Athlon XP 1600+ 


. Lada/Chassi: Chieftec Miditower ATX 340W Med Dorr 
- Moderkort: MSI K7T-266A PRO2-RU, USB2.0, ATA/100 
Processor: AMD Athlon XP 1600+ 1,4GHz (Palomino) 

- Minne: PC2100 256MB DDR 

- Harddisk: Western Digital 80GB 7200 RPM 
Grafikkort: Geforce 2 Ti 64MB DDR, TV-utgang 
Ljudkort: Soundblaster kompatibelt 
DVD/CD: 16X/40X 

Diskettstation: Sony 3,5" 
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Tillval: Windows XP Home Edition 


Uppgraderingspaket XP 1600+ Uppgraderingspaket XP 1800+ 


AMD XP 1600+ 1.4GHz, 266MHz- Palomino processor AMD XP 1800+ 1.533 GHz, 266MHz- Palomino processor 
> EKL CPU-flåkt m/kullager for Socket A EKL CPU-flakt m/kullager for Socket A 

Moderkort VIAKT266A, ATA-100, RAID, LJUD, ATX, DDR. Moderkort VIAKT266A, ATA-100, RAID, LJUD, ATX, DDR. 
Minne - 256 MB DDR (266MHz) Minne - 256 MB DDR (266MHz) 
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Uppgraderingspaket 900 MHz arknadens basta priser på minnen! 
AMD Duron 900MHz SDRAM PC100, 133 & 166 
- Cooler Master CPU-flakt DDR-DIMM PC266, RDRAM 
Asus A7V-E Moderkort VIAKT 133, ATA/100, ATX Original, Mosel & Winbond CL2. 
Minne - 128 MB PC133 Titta pa www.komplett.se for dagspriser! 


Finansiering ` 


Vi har finansiering for studenter och Komplett.se erbjuder nu förmånliga Hem-pc Vi har ett av Nordens största lager a 
privatpersoner. Köp varor för upp till 30.000 erbjudanden. Via www.komplett.se kan du dataprodukter och köper in stora partie 
och dela upp din betalning på 36 månader enkelt konfigurera din egen hem-dator och Valj mellan 6000 olika varor från vår 
Ansök direkt på www.komplett.se | | se din månadskostnad direkt! centrallager på över 5000 kvm. För hela vari 


utbud kolla på www komplett. se 


Hansol 19" 900P TCO-99 Zyxel Router Prestige 100IH IP Mmore CD-R plate 80 min IBM Deskstar 40GB IDE 7200RPM] 
ሙ 1600x1200 i 75Hz ሙ ISDN- Router TCP/IP for uppkoppling av flera PC Godkända för bränning i 24x hastighet = 2 MB cache | u 
Dot Pitch 0.26mm Smart lösning med inbyggd HUB Skivorna har extremt làg felprocent -> Rotationshastighet: 7200RPM 

[> 3 ar på platsen garanti! Levereras i "Cake Box" med 50stk skivor ሙ ATA-100 


V7700 GeForce2 Ti 64MB DDR A7V266-E Moderkort for SocketA Dragon Medium Tower dorr Plexwriter IDE 24x/10x/40x 


ሙ Chip: nVidia GeForce 2 titanium > Moderkort for Socket A, ATA/100 Solid stromforsorning pa 340W CD-brannare 24x/10x/40x 


» Minne: 64Mb DDR 400MHz > RAID, PC2100 DDR upp till 3GB Stöder alla ATX moderkort. Stöder Pentium 4 Intern CD brånnare utan mjukvara 
E». Optimerad for Windows XP ሙ VIA's nya chipset KT266A ! Levereras åven i blått och silver. Stöder Burnproof PoweRec Il Technology 


AGP GeForce3 Ti/450 64MB 4,5ns Lite On IDE 16x/10x/40x AMD XP1800+ 1.533 GHz OEM AMD XP1600+ 1.4 GHz OEM 
ሙ Hög-kvalitets HDTV / DVD playback i» Hastighet: 1.533Ghz ?» Hastighet: 1.4Ghz 


» TV-Ut upplösning upp till 800x600 u Motsvarar Pentium4 1.8GHz Motsvarar Pentium4 1.6GHz 
ሙ Stödjer upplösningar upp till 2048x1536 i 75Hz ሙ Grymt prisvärd brännare! {> Busshastighet (FSB): 266Mhz = Busshastighet (FSB): 266Mhz 
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Caviar 80GB IDE 7200RPM Cyberhome DVD spelare Compact Flash Card 128MB Creative Ljudkort Audigy Player 
> 2 MB cache ሙ Stöder DVD, CD, MP3 och Audio > Passar till de flesta Digitalkameror. > PCI ljudkort med Firewire 
Rotationshastighet: 7200 RPM Svart utförande ሙ Vi har även 32 och 256 modular ሙ Synthesizer chip: Audigy Wavetable 
i» ATA-100 Dolby Digital 5.1 och DTS š> Typ! ሙ Grymt kort till spel och musik! 


Alla priser inklusive moms! 


Telefon: 031-710 2000, 


Telefax: 031-710 2001 u | Om lett Se 
E-mail: komplett@komplett.se | & > 


Vi reserverar oss för eventuella | - en del av Norkom 
tryckfel och slutförsåljning. | 
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del av jobbet 
ár att spela | x h Í 
sà bra dator- — | > BAA08885 
spel som det j is | e, 
har numret ar poe > 16 MAFIA 

fyllt med. POM m | 

Som första tidning i Europa P we 2.1 | 24 HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 
har vi fått lov att spela Mafia, | | 
och åven om spelet bara var 26 AGE OF MYTH 
klart till 95 procent når vi fick | ERR 
det så kan vi fastslå att det EP AU 28 RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
har hóg "vill ha"-faktor. | 

Detsamma kan sågas om 
Harry Potter-spelet, som har 
fått massor av publicitet — | 
och år precis så bra som det i " B ያ. 
ska vara. För actionfansen ZS ra EE 32  SPELTRIMNING 
recenserar vi Alien vs. Preda- be < 
tor 2, medan racingfansen 
kan lasa om Rally Trophy och 
en nastan extatisk bedömning 
av Moto Racer 3. Strategi- 
fansen har fatt ett av de mest 
genomarbetade spelen i gen- 
ren med Civilization 3, och vi 
skriver ocksa om familjespelet SG "Ah ኢኒ ይ 
Zoo Tycoon. Dessutom delar NAS 42 CIVILIZATION 3 
vi för första gangen ut en tia i .. i, = 
betyg i ett hardware-test! p 1 48 HARRY POTTER OCH DE VISES STEN 

Michael Brostrém, redaktér 2 o o SE 
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Det blir stenhárda kamper i spelet och åven 
lättaste nivån kan du riskera att bli knuffad av banan. | | 
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isserligen far Microsofts nya 

superkonsol, Xbox, inte officiell 

Sverigepremiar förrån den 14 
mars 2002, men maskinen finns redan 
pa marknaden i USA, och nyligen fick 
incite möjlighet att prova ett par av de 
forsta Xbox-spelen, nar de hittills enda 
fem exemplaren av konsolen i Nord- 
europa var pa besök i Köpenhamn. 

Det handlade om nåstan fårdiga ver- 
sioner av snowboardspelet Amped: 
Freestyle Snowboarding, fortsått- 
ningen på de klassiska Abe-spelen, 


IDE Oddworld har 
ormsliknande. 


V) Ny tecknad film åtföljs av en rad DATORSI 


HALVKASST Amped verkade fórhastat 
och ganska ofullståndigt. 


Oddworld: Munch's Oddysee, bilspelet 
Project Gotham Racing och inte minst 
det långe efterlångtade skjutaspelet 
Halo. Och medan de två första var en 
besvikelse, både vad avser grafik och 
gameplay, så visade Project Gotham 
och speciellt Halo, att X-box har poten- 
tial till något stort. Project Gotham 
bjöd på bra arkadrace med mycket 
detaljerad grafik som flöt på perfekt, 
till och med når fyra spelare var på 
skårmen samtidigt. Den största upp- 
levelsen var dock Halo. Grafiken var 


VAR ÅR BATMAN? Project Gotham 
verkar både snyggt och tempofyllt. 


WOH BABY, 


mycket fin, om an kanske inte riktigt 
sa revolutionerande som man kunde 
ha våntat. I gengåld var tempot hår- 
resande högt, och spelets gameplay 
mycket underhållande. Sammantaget 
en spelupplevelse som var klasser 
båttre ån något PlayStation 2 kan 
prestera, och helt i klass med de båsta 
skjutaspelen för PC. Det år dock också 
nödvåndigt, eftersom X-box enligt 
Microsoft kommer att kosta runt 

4 500-5 000 kronor, alltså bra mycket 
mer ån en PS2 kostar idag. 


KANON! Halo lever upp till löftena om 
supereffektiv actionunderhållning. 


TA FRAM BADBYXORNA 


ONE MORE 


TIME 


klara att tjuta. I 
april år Britney 


Poptjejer, gör er 


nder november månad hade 
filmproducenterna från 
Pixar (de med bland annat 
Toy Story 1 och 2) USA-premiår 
på sin senaste film, Monsters Inc, 
om de två monstren Mike och 
Sulley, som i slutåndan visar sig 
vara inte fullt så skråmmande som 
de kanske ser ut. Som vanligt åtföljs 
den av en rad datorspel som når oss 
under loppet av 2002. Ett av de mer intressanta år 
. Monsters Inc: - Skråmmarön, dar chefen för monstrens 
organisation, direktör Waternoose, skickar Mike och 
. Sulley till ett träningsläger dar de kan lara sig hur man 


de så kallade Wreck Room-spelen, som blir en samling av 
vålkånda småspel som pool och bowling med den råtta 
monsterståmningen. Alla spelen ska enligt producenter- 
na kunna tilltala bade barn och vuxna ... tja, vuxna med 
barn kanske. 


skråmmer livet ur månniskor. Dårtill kommer bland annat 


Spears klar med 


ett nytt datorspel, 


Britney's Dance 
Beat, dår du får 


rollen som Britney, 
som förbereder sig 


inför sin turné 


genom att Ova in 
en rad avancerade 


danssteg. Spelet 


får musik av pop- 
idolen sjålv inklu- 


sive hitlåtarna 
"Baby One More 


Time" och "Oops! 


.. | Did It Again". 
Jippie! Vi kan 


nåstan inte vånta! 


et tånks kreativa tankar hos 

spelproducenterna når de 

ska utveckla nya idéer till 
sina managerspel. Det senaste 
exemplet år Beach Life från Eidos, 
dår du, som namnet antyder, ska 
bygga upp ditt eget sandfyllda 
semesterparadis i båsta Ibiza-stil 
komplett med både hotell, barer, 
nattklubbar och olika strand- 
aktiviteter på en rad exotiska öar. 
Alltså en chans att återuppleva 
sommarens semesterfyllor utan 
risk för bakfylla. Beachpartyt 
börjar enligt planerna under 
sommaren 2002. 


PRISJAKT | RYMDEN 


et stundar svara tider fér 

galaxens kriminella nar 

polska Techland ger ut 
skjutaspelet Chrom under 2002. 

Du spelar prisjågaren Logan, 

som blir fångad i ett blodigt krig 
om mineralreserver i ett fjårran 
solsystem. Striderna breder ut sig 
över 10 landskap från tropiska 
djungler och gruvor till futuristiska 
militårinstallationer och rymdbaser. 
För åndamålet utrustas du med ett 
stort urval knivar, pistoler, plasma- 
gevår, eldkastare och granater 
samt extrautrustning som ficklam- 
por och sonar. Dessutom ska du 
kunna förbåttra din karaktår med 
elektroniska implantat, som både 
Okar precisionen, hålsan och farten. 
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BARA BROST 


DEN TECKNADE PORRHJÄLTINNAN Druuna 
får sitt eget datorspel 


u blir det inte mycket 
sexigare. Druuna år 
namnet på en yppig 
hjåltinna, som hittills mest 

har visat upp sig i en ganska 
avklådd tecknad serie med 
samma namn. Nu har franska 
Microids beslutat sig för att den 
frisinnade damen ska få ett eget 
action/adventure-datorspel med 
namnet Morbus Gravis. 

Historien börjar med att 
Druuna ligger i koma med hjårnan 
ansluten till en dator, vilket gör det möjligt 
för oss spelare att spela igenom de hån- 
delser som ledde till hennes olycka, och 
dårmed förhoppningsvis våcka henne ur 
dvalan. 

Spelet ska bli en blandning av 
Resident Evil, Tomb Raider 
och Dragons Lair, dår du 
styr Druuna genom 24 
banor, medan hon mer 
eller mindre avklådd 
bekåmpar ett antal 
mycket blodtörstiga 
monster. Spelet år ut- 
rustat med 60 minuter 
videosekvenser, som mest troligt 
kommer att visa den kåra Druuna i 
all sin prakt. 

Erotiska datorspel har hittills 
haft en tendens att vara riktigt 
genomusla, så vi tillåter oss årligt 
talat att tvivla på Druunas 
kvaliteter tills vi har recenserat 
spelet i nåsta nummer av incite. 
Men vill du se mer av Druuna kan du 
titta på sidorna: 
www.druuna.net eller 
www.druuna-thegame.com 


SLAKTHUS Utöver hjåltinnans 
behag ser Druuna: Morbus Gravis 
ut att bli en ganska morbid 
upplevelse. 


m Superljud i 
actionspel 
Ljudkortsspecialis- 
terna från Creative 
Labs ska utrusta 
sitt nya ljudkort 
med den nya ljud- 
standarden EAX 
Advanced HD, som 
lår vara fyra gånger 
båttre ån före- 
tagets tidigare 
ljudkort. De första 
spelen som stöder 
den nya standarden 
blir de två action- 
spektaklen Return 
to Castle Wolfen- 
stein och Soldier of 
Fortune 2 från Acti- 
vision. Det billigaste 
av de nya korten år 
Audigy Player och 
det dyraste kortet 
lår bli Audigy 
Platinum EX. 
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m Sparade spel 
i fickan 
Företaget eMagic 
Tech har utvecklat 
en hårddisk stor 
som en nyckelring 
som kan innehålla 
mellan 8 MB och 512 
MB data och lått kan 
tas med från dator 
till dator. Den så 
kallade Pen Drive 
kopplas till USB- 
porten och kan 
bland annat anvån- 
das för att förvara 
sparade spel på når 
du går från dator till 
dator. En mellan- 
version med 32 MB 
minne ska kosta 


runt 1 000 kr. 


lite vàl buggiga) 


nar det kom ut fór ett ar 
sedan. Nu har producen- 
terna fran norska Inner- 
loop Studios bórjat pà 
fortsättningen, som ska 
vara klar under andra 
kvartalet 2002. 

Liksom i originalet 
spelar du den fórre 


Actionspelet 


får en upp- 
följare under 
2002 


WARLORDS BATTLEGRY 
atervander 


et blir realtidsstrategi i basta aventyrsstil 
| nar populära Warlords Battlecry far sin 
9 fortsattning under våren. 

Som i det första spelet bygger efterföljaren 
på ett system dår dina hjåltar (12 sorter totalt) 
stiger i styrka och förmåga efterhand som de 
överlever de olika slagen, men denna gång kan 
du också överföra dina hjåltar till multiplayer- 


delen och dårmed utnyttja deras styrka på nåtet. 


De två andra nyheterna år dels förmågan att 
kalla fram en enorm titan till ens hjålp under 
slagen, och dels möjligheten att be dina 
magiker att automatiskt anvånda sin förmåga 
når så kråvs. 


$ Vad är en 
äventyrsvärld utan 
drakar? Grafiken blir 
finputsad i 

Warlords Battlecry 2. 


et utmanande (men 


actionspelet Project 
IGI blev en stor framgång 


commandosoldaten David 
Jones, som nu arbetar för 
den hemliga aktions- 
styrkan IGI. Också denna 
gång blir han utskickad på 
uppdrag över hela klotet, 
närmare bestämt Ryss- 
land, Libyen och Kina, i 
tre uppdragsbaserade 
kampanjer. Spelets game- 
play bygger ater pa tänk 
först och skjut sedan- 
principen medan du infil- 
trerar flygbaser, hamnar 
och hemliga militära 
installationer. Innerloop 


55: 


EEE 


e 


De enorma miljoer 
som kannetecknade 
originalet utökas 
ytterligare i Project 
IGI 2. 


har utlovat en helt ny 
form av artificiell intelli- 
gens, som gör att fiender- 
na ska kunna reagera 
mer realistiskt når de 
försöker hitta och ta kål 
på David Jones. Också 
grafikmotorn ska få ett 
ordentligt lyft så att både 
byggnader, landskap och 
karaktårer blir mer detal- 
jerade, samtidigt som nya 
våder- och ljuseffekter 
ska göra hela spelupp- 
levelsen långt mer verk- 
lighetstrogen. 


emmer 


vg 


ÖVERSKÅDLIGT? 
Det nya meny- 
systemet ska 
göra det 
enklare att 
behålla 
överblicken. 


ch medan vi håller på med fortsåttningar så 
kommer tredje versionen av det populåra 
Lords of the Realm i slutet av 2002. 

Lords of the Realm 3 bjuder på den sedvanliga 
kampen mellan det goda och det onda i medeltida 
omgivningar med en stor portion magi. Spelet ut- 
rustas med ett förenklat menysystem, som ska göra 
spelet enklare och snabbare att låra sig. Handlingen 
kommer att blanda autentiska personligheter, som 
den skotska frihetskåmpen William Wallace, med 
mytiska karaktårer som trollkarlen Merlin, i ett makt- 
spel dår krigskonst och politisk förmåga har lika stor 
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ሸ GRATIS 
GODIS TILL 
BALDUR'S 
GATE 2 
- Normalt sett är spel- 
- mods något med nya 
_ vapen, monster och 
banor till diverse 
actionspel. Men nu 
har en grupp roll- 
spelsentusiaster MINIFÖRBRYTARE Även den största gangster 
utvecklat ett omfat- måste börja i liten skala. 
tande tillägg till = 
Baldur's Gate 2 som ` 
bland annat innehåller 


ee Së 85% 
över 40 nya små, .| n av de senaste stora fram- 
jåtte- och m gar ` — gangarna till PlayStation år 
drag samt 40 nya det uppdragsbaserade racing- 


karaktårer, som sam- = Spelet The Italian Job. Spelet, som 

manlagt ska ge upp bygger på den klassiska maffia- 

mot 30 timmars extra filmen med samma namn (med : : : 
speltid. Tillägget har Michael Caine i huvudrollen), var Dreamcast-racet Crazy Taxi kommer | B. Version 
fått namnet The -ራ först tänkt som en ren PlayStation- 


Darkest Day och år på _ produkt, men nu har producenterna 


266 MB (och kräver att från SCI Entertainment beslutat sig allmänhet brukar konsol- 


du har det officiella för att också göra en PC-version. spel floppa rejált nar de 
tillågget, Throne of — I spelet följer vi den ambitiösa Overfors till PC. Men når 
 Bhaal). Til llágget = forbrytaren Charlie Croker, som det galler racingspel ar det 

- du på adressen: - planerar att stjåla guld till för fyra faktiskt ett par spånnande 

x vunenee | miljoner dollar fran maffian och konsolkonverteringar pa vag. 


den italienska polisen. Men innan 
man kommer sa långt måste man 
genom över 70 uppdrag (från test- 
körning till transport av språng- 
åmnen) i 13 olika fordon på kon- 
stant flykt från både maffia och 
polis. Jakten inleds efter nyår. 


Ett av mest intressanta år 
Dreamcast-hiten Crazy Taxi, 
som i all sin enkelhet går ut 
på att köra kunder mellan 
olika destinationer som t ex 
Kentucky Fried Chicken eller 
den lokala Levis-butiken. Är 
du snabb erhåller du en tids- 
bonus, medan kunderna hoppar ur bilen om du sölar. På vågen kan 
—< du tjåna ytterligare bonuspodng genom att utföra olika halsbrytande 
E NY ለክ (በለ stunts, flyga genom luften eller sladda runt | svangarna. 

- Branschorganisationerna for film, — Det handlar alltså om arkadracing helt utan realistiska hånsyns- 
video- och datorspel har tillsammans | taganden och åtföljt av ett hårdpumpat soundtrack med musik från 
= Svenska Antipiratbyrån för att — tex Bad Religion och Offspring. Producenterna fràn Empire upplyser 

försö | . om att PC-versionen, som ska vara klar till april, blir en trogen kopia 
av Dreamcast-versionen, dock försedd med högre skårmupplösning 
på upp till 1 024 x 768 och mójlighet till multiplayer-spel för upp till 
fyra personer i ett lokalt nåtverk. 


SVÄVARE MED TURBO 


Granater och laserkanoner år en fast 
del av racingens framtid i Hovercraft 


et år upplagt för futuristisk racing av en 
annan várld når GSC slapper sitt förslag på 
framtidens racingspel, Hovercraft, i butikerna 
PLATTAN I under 2002. I spelet ska du styra ett antal olika och 
MATTAN Det | tungt beväpnade svåvare genom en rad banor i en 
(ብ 11:0: በቁስ  ogästvänlig framtidsvárld. 
slagfält än en | — Spelet innehåller både traditionell arkadracing 
racerbana, men och ett karriårlåge, dår du tjånar ihop pengar för 
så hår ser | att förbättra farkosternas köregenskaper och ut- 
banorna ut i Å rustning. De olika farkosterna har olika styrkor. 
Hovercraft. B Sportvarianten år t ex snabb, medan spaningsver- 
ES sionen kan camouflera sig under striderna mot civila 
motstandare, polis och militara farkoster. 
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FIFA far 

ny och fin- 
putsad 
konkurrens 
på de 
virtuella 
fotbolls- 
planerna 


e tidigare versionerna av Infogrames 

Champions League-fotbollsserie har, 

om vi ska uttrycka oss diplomatiskt, 
varit av varierande kvalitet. Men med 
UEFA Champions League 2001/2002 
hoppas de franska spelutvecklarna att pa 
allvar kunna konkurrera med EA Sports 


FIFA-serie. 


Den nya versionen blir således försedd 
med en helt ny grafikmotor, som förbåttrar 
både spelarnas utseende (inklusive ani- 
merade ansiktsuttryck och autentiska 
spelardråkter) och naturtrogna arenor och 


FULA TRICKS 

Både grafik och ani- 
mering ska bli kraftigt 
förbåttrade i 2001/ 
2002-versionen av 
Champions League. 


omgivningar som t ex animerade åskådare 
samt kameramån och hysteriska trånare 
langs sidlinjerna. Det blir fem olika spel- 
typer, som omfattar vånskapsmatcher, 
turneringar, en cupvinnarcup och sjålvaste 
Champions League. Samtidigt finns det så 
kallade "historiska" spelláget, dar du kan 


spela en rad klassiska Europacupmatcher 


planen i mars. 


från de senaste årtiondena. 

Om detta råcker till för att råtta till 
seriens skamfilade rykte får vi se når 
spelarna enligt planerna springer ut på 


e 


GÅ PÅ NÄT 

Förutom en högre 
skärmupplösning 
blir grafiken i Virtua 
Tennis identisk med 
den i Dreamcast- 
versionen. 


t rent ess 


et har varit ont om 
bra tennisspel till PC 
de senaste aren, med 
Tennis Masters Series som 
vi recenserar på annan 
plats i detta nummer, som 
det enda riktiga undan- 
taget. Men kanske finns det 
hopp nu när Empire, som vi 
nämnt även står bakom PC- 
versionen av Crazy Taxi, 
under februari kommer 
med sin konsolkonvertering 
av Dreamcast-klassikern 
Virtua Tennis. | spelet kan 
du kämpa dig genom an- 
tingen enstaka matcher, 
turneringar eller det så 


kallade world-tour-laget. 
Det sistnämnda går ut på 
att du på en världskarta 
väljer mellan en rad ut- 
maningar av varierande 
svårighetsgrad, där du 
tränar upp din förmåga. 
Det kan vara allt från 
singel- och dubbelmatcher 
till diverse minispel som 
t ex att skjuta mot bowling- 
käglor och lobba bollen ned 
i en rad burkar. Under tiden 
tjänar du pengar som kan 
användas i tennisbutiken 
för att få tillgång till ny 
utrustning, spelare och 
dubbelpartners. 


Flera skateboard- 
stunts väntar 

Tony Hawk's Pro Skater 3, 
som har stor framgång på 
PS1 och PS2, kommer enligt 
Activision också snart till 
PC. Spelet förväntas bli 
färdigt i början av 2002. 


Krig på rälsen 
Microsoft har haft över- 
raskande stor framgång 
med sitt Train Simulator, 
och det har fått konkur- 
renterna att vakna upp. 
Således är Strategy First i 
full gang med sin tagsimu- 
lator, Trainz, som förvåntas 
vara körklar någon gång 
till våren. 


HETTA 


Våntan snart slut 
Då ska det nu åntligen vara 
helt såkert. Command & 
Conquer: Renegade ut- 
kommer den 12 februari, 
och den har gangen ser 
datumet faktiskt ut att halla. 
Vi följer upp med en recen- 
sion snarast möjligt. 


m Allvarliga Sam 
halkar efter 
Uppföljaren till Serious Sam 
har skjutits upp och våntas 
inte bli klart förrån någon 
gång under våren 2002. 
Enligt producenterna, Cro- 
team, gör man detta för att 
få tid att fixa ett oförutsett 
stort antal buggar i spelet. 


E Stridsrobotar 
avlivas 

Electronic Arts har med- 
delat att produktionen av 
online-spelet Multiplayer 
Battletech 3025 och flyg- 
simulatorn Air Warrior III 
Millennium har stoppats. 
Det ska framför allt bero 
på ekonomiska problem för 
EA:s online-avdelning. 
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SHI NA 
SERPENT CLAN 


‘Only strength and 

the willingness to use it 
can preserve us. : 
Shinja's reputation for tt 
justice p ecedes. him ip bate 
“ፈፈ even the “መ 
warrior s blows. ` 


ZYMETH 
LOTUS CLAN 


‘The warlocks of the Forbidden 
Path have conquered death itself, 
but Tam still their Master.’ 

He is a master manipulator 

and orator, using deception and 
threats to build coalitions 
and cow opponents. 


i= Ubi Soft Entertainment Sweden AB 
. LIQUID ~ grep Tel: 08 564 35130 - Fax: 08 704 0343 


ege KEENE ፒፒ. ርኛ! | E-mail: infose@ubisoft.dk 
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GRAYVBACK 
WOLF CLAN 


SA: me, sorcerers: 


KENJI 
DRAGON CLAN 


“Tam Kenji, Lord of the Dragon clan, 
and my ancestor broke the world.” 
Having returned to his homeland 
after a seven-year exile, 

Kenji must make a choice 

will he subjugate or 

liberate this war-torn land? 


EVERY WARRIOR HAS A NAME 


AVAILABLE IN NOVEMBER 2001 


ሙጫ ~ www.battlerealms.com 


JANUARI/2002 


| incite PC Games 


ኪን 


Ultima Online far 


fristaende tillagg 


nasta ar 


Geen 


GE 


ver 225 000 spelare 

ar för narvarande 

registrerade i det 
klassiska online-rollspelet 
(MMORPG) Ultima Online 
fran 1997. Nyligen offentlig- 
gjorde producenterna fran 
Origin Systems att de arbe- 
tar pa ett fristaende tillagg 
(kan spelas åven utan origi- 
nalet) med namnet Lord 
Blackthorn's Revenge, som 
enligt planerna ska vara 
fårdigt i början av 2002. 


Tillågget utvecklas i sam- 
arbete med serietecknings- 
konstnåren Todd McFarlane, 
som år mannen bakom en 
hel rad tecknade kultserier 
som t ex Spawn och Heavy 
Metal. Han ska skapa Over 
30 nya karaktårer till 
spelet, som kommer att 
fylla en helt ny och hittills 
okånd varld. 

Huvudfiguren blir den 
fruktansvårde Lord Black- 
thorn som också har upp- 


OCH GUD SKAPADE 
RENEGADE 


MUTANTPSYKOPAT Fienderna år många i Renegade. Och nu kan du också låsa 


hur de har blivit sa ondskefulla. 


roducenterna bakom 

det C&C-baserade 

actionspelet 
Command & Conquer: 
Renegade, Westwood, har 
beslutat sig for att inviga 
spelarna i historien bakom 
spelet. Den gatfulla berat- 
telsen om de onda NOD- 
styrkorna och idealistiska 
GDI-soldaterna låggs steg- 


vis ut på spelets hemsida 
ett kapitel i taget. Det 
första kapitlet dök upp för 
ett par veckor sedan, och 
det år meningen att ett nytt 
avsnitt ska följa varje tors- 
dag under december. Sjålva 
spelet forvantas utkomma i 
mitten av februari 2002. 
Lås historien på: 
http://westwood.ea.com 


tratt i tidigare episoder av 
Ultima Online-sagan, men 
som nu har blivit förvand- 
lad till en blodtörstig varel- 
se, till hålften månniska och 
till hålften djur, med en 
egen armé av stridsberedda 
monster. 

Tillågget får också en 
båttre artificiell intelligens, 
en ny hjålpfunktion och ett 
poångsystem som belönar 
eller bestraffar spelarna allt 
efter hur de uppför sig. 
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Piska 


kandisar 


pa natet 


"Nyheter - online” görs i samarbete med Daily Rush (www.dailyrush.dk) 


3 Å EM AT THe oon ` — 


i Home Computing 
SS & Video Games 


www.mcvuk.com 
MCV kan bäst be- — 
skrivas som en all- 
round gaming web- 
site, med speciellt 
fokus pa konsoler. 
Speciellt Microsofts 
X-Box har pa senare 
tid stulit manga 
rubriker. Webb- 
platsen erbjuder 
dessutom debatter 
speciellt för de som 
intresserar sig för 
utvecklingen inom 
datorspelen. 


17 Game == 


ምሪ ነ krronnchte rom 
kr ip PTE) 


www.gamescreen 
shots.com 

Namnet talar nástan 
fOr sig sjálvt - och 
nár man besóker 
webbplatsen kan 
man bara frága sig 
varfór ingen har 
kommit pà denna 
idé fórut. Gillar man 
bilder frán de 
senaste - och ánnu 


ad ságer du om att kunna sla 

din favorit-" celebrity" i ett 

spel pà nátet. Det àr exakt 
vad Microsoft erbjuder via sin 


upp i en match i allmanbildning Fat Boy Slim, Sisqo, Jessica Alba 
mot en hel rad berómdheter, som och filmregissóren John Landis, 
guidas genom de mánga frágorna tillsammans med Lance Bass och 


av showens várd Tim Parker. Bland Joey Fatone frán NSYNC. Spelet 


inte fárdiga spelen 

for bade PC och alla 
kända spelkonsoler, 
så behöver man inte 


MSZone.com. Outsmart är namnet de kända gästerna i tidigare av- kan du hitta på: leta längre. 
på ett datorspel med oskyldigt snitt av Outsmart som du kan http://zone.msn.com/outsmart/ 
utseende, där spelarna kan ställa hämta och tävla mot kan nämnas: gallery.asp 


agic: The Gathering 
är ett av de mest 
populära 
äventyrskortspelen i värl- 
den just nu. Nu har företa- 
get bakom, Wizards of the 
Coast, tillkännagivit en 
online-version av spelet, 
som kallas Magic Online. 
Spelet ska ge Magic-fans 
över hela världen möjlighe- 
ten att drabba samman 
med digitala 

versioner av de färggranna 
och ibland ganska hemska 
korten. Magic Online ska 
enligt planerna vara färdigt 
under våren 2002. 

Läs mer på: 
www.wizards.com/magic 


www.invisible 


dream.com 
Invisible Dream 

görs av spelare för 
spelare. Deras 
redaktionella linje 
kan för de oinvigda 
verka som något 
endast för hardcore- 
gamers, men för de 
som vet en smula 
om spel, och dess- 
utom besitter ett 
sinne för humor, år 
sidan nåstan oum- 
bårlig. En webbplats 
som inte kommer att 
falla alla i smaken, 
men som i gengåld 
kommer att göra ett 
mindre antal mycket 
glada. 
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Vad sager du? Saknar du action? Vad sags da om lite realistisk 
Quake eller vampyr-Half-Life för att lugna nerverna? 


፪፻፪ MOD TILL: QUAKE 3: ARENA 
፪፪ FINNS PÅ: www.truecombat.com 


ar vi snackar mods finns det 

en generell regel som lyder: 

Ju fårre ord som kråvs för 
att beskriva dem, desto båttre år 
de! Ta t ex Counter-Strike /Half- 
Life med terrorister, eller The 
Opera /Half-Life å la John Woo. 
Och nu kommer True Combat, som 
kan beskrivas som Quake med mer 
vapen och större realism, inte illa! 

Nyckelordet år realism. De 20 

verklighetstrogna vapnen (inklusive 
den obligatoriska AK-47:an) år fan- 
tastiskt detaljerade och kan som i 
verkligheten skjuta genom våggar, 
dörrar och galler. Dessvårre år det 
på grund av Quake 3-grafikmotorns 
begrånsningar inte möjligt att för- 
störa omgivningarna, vilket be- 
grånsar realismen en smula. Icke 
desto mindre år det frågan om en 
vålkommen förnyelse för alla 
actionfans som har Quake 3: Arena 
som sin favoritlekplats. Strålande 
underhállning. 


DOMEN 


፪፪ MOD TILL: KALF- 


om namnet antyder blir du i 

Vampire Slayer direkt inkas- 

tad i en mardrömsliknande 
kamp mot levande döda. Men innan 
du kommer så långt år der ett par 
saker du bör veta: För det första 
råcker det inte med ett skott 
genom huvudet på din motstån- 
dare för att döda honom. För att 


H pus springer hela tiden pà 
vampyrer och deras halvdóda kollegor. 


TRUE COMBAT 


som n inte berömmer dina naglar. 


U Varfor inte 
% mma livet ur de anstållda i 


fn videobutiken? 


VAGKERT! Quake 3-grafikmotorn fungerar, 


Bra mod med massor av utmanande och som ljusshowen visar, fortfarande glimrande. 
realistisk strid i bebyggelse. 80,6 MB 


slutföra arbetet måste du antingen 
stöta en tråpåle genom hans hjårta 
eller utsåtta vampyren för solljus. 
För det andra år vampyrer extremt 
smidiga och kapabla att kasta sig i 
halsen på sitt byte från långt håll. 
Det kan dårför rekommenderas att 
du nedlågger dem på långt avstånd 
med ditt prickskyttearmborst. 


R Sug livet ur de stackare 


QD 
፦ Fe 
= 
Š 
m 


° 
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- 
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KLICHE Ett varuhus? I ett datorspel? Med 
extra vapen i hyllorna? Surprise! 


FINNS PÅ CD:N 


Vampire-moden finns pa 
incite-CD:n. 


Vampire Slayer ar en bra idé i 
ett medelmåttigt utförande, dar 
både karaktårer och styrning 
kunde ha behövt (ursåkta ut- 
trycket) en blodtransfusion. 


DOMEN 


| En kul introduktion till genren, som dock | መ | 
| | behöver finputsas. Storlek: 33 MB 16 


EEE 


FINNS DÄR NAGON: Vampire Slayer är i sin 
själva natur en mod av det blodigare slagset. 
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farande inte far 
teamet bal 
några spännande nya 
videoklipp på 

Www planetunreal. com) ` 
EE 


> PRO BALL ` 


Fans av den populi 


Quake 3 lag- የ : 
Ball, bör besöka denna 


hemsida, dår de kan 


ladda hem ett samlat 


paket med 11 av de bästa 
banorna. - 


PENNE om | 


| poa 
» WIZARD WARS — 


Om du inte känner ዘ 


detta syrade tillägg för 
Half-Life kan det kanske 
a ar att besöka hem 


och ett pr speciella 
banor. 
ዘዘዘ sti መጩ 
| wars d 


> FINAL JUDGEMENT - 
Final Judgement är till- 
baka efter ett par ` 
-månaders tystnad. Vill du 


läsa mer om den futu- - 


Tistiska Half-Life-moden — 
och se en rad nya skärm- 
bilder kan du besöka: — 
a d m 

fmi | 


| > ess 


PARALLEL 


‘Denna realistiska mod for 
Half- Life ser ut att bli den 


mest avancerade av sitt 


slag h hittills och har nu 
varit under utveckling i |. 


något t Over ett år. Följ 
arbetet på den ` 


imponerande hemsidan: 
www.planethalflife.com/ 


ር — 


> GREED - 

En Quake- cd av det mer 
intressanta slaget, dar 
alla enskilda spelare star- 
tar med samme Våpen 


E genom att ae 
motståndare och samla 
vårdemarkörer. Vill du - 
själv kasta dig ut i slaget - 
kan du hämta de 3 MB på: - 
Www planet uakesom - U 


> BATTLE FOR THE NAIL 
Dessvärre är denna ` 


lovande Unreal-mod fort- — 


com har lagt a WE 


Eee መር 
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VÄLKOMSTERBJUDANDE! 
Endast för nya medlemmar 


ts A strategi- 
att sätta sig 


ett spel som du 


BESTALLNINGSKUPONG 


S E | Jag vill garna bli medlem | pc-spelklubben Best 
° Du beståmmer sjålv vilka spel d Games. Jag får "Theme Park Inc.” som mitt första 
du vill na spel i Best Games för bara 9:50 + 19:50 i porto och exp.avgift. 


° Du får alltid vår klubbtidning ° Dårefter erbjuds jag en gång i månaden ett kvalitetsspel, 
e Tillgång till Best GAMES för bara 139:50 + 24:50 i porto och exp.- E 


egen hotline avgift (med reservation fór ev. porto-, 
° Bestall, avbestall och lås om nya moms och prisandringar). Jag far dess- 
titlar pa Internet = utom klubbens tidning med möjlighet att 


vålja ur klubbens stora urval av spel- 
titlar till ett mycket fordelaktigt pris. 


e Jag kan nar som helst meddela 
att jag vill ga ur klubben, genom 
att ringa eller skriva till förlaget. 


e Du kan komma i kontakt med Best 
GAMES dygnet runt. 


e De basta spelen till de basta priserna. ; 


Namn 

Adress 

Postnr: Ort: 

Om du är under 18 år ber Dessutom krävs målsmans underskrift: 


vi dig ange ditt födelseår: 


eee OTTELE 


Skriv tydligt — texta gärna! 0111 1013 


All kundinformation såsom namn- och adressupplysningar m.m. behandlas med hjälp av 
modern informationsteknik och lagras hos Bonnier AB. 


+ porto och 
exp.avgift 


Frankeras 
ej. 
BEST GAMES 


betalar portot. 


SVARSPOST 
121100823 ` 
208 05 MALMO 


e sidan 


፳ Top 10 - Sverige M Top 10 - Runtom i världen BH Kommer snart | 


TOP 10 - Runtom i vårlden 


Hår kan du följa utvecklingen i 
resten av várlden. Vi har valt att 


incite TOP 
Inci e titta på de 10 mest sålda spelen på 


De 10 mest sålda PC-spelen den senaste månaden, baserat på tre av världens största spelmark- 


försäljningsrapporter från återförsäljare i hela Sverige NR SA Engana ech waqa paqmi 
Den här gangen är det extremt 


stor skillnad på de olika ländernas 
topplistor, där det faktiskt bara är 
de små sims som går igen överallt. 


| Championship Manager 01/02 Championship 


* Eidos * Managerspel 


Den senaste uppdateringen av det ledande 
manager-spelet for PC-marknaden, som pa 
hemmaplan i England har slagit rekordet som 
det snabbast såljande PC-spelet hittills. För 
första gangen har talangscouterna fått samma 
betydelse som i verkligheten, samtidigt som 
medierna spelar en mycket större roll för din 
klubbs framgångar ån i tidigare utgåvor. På det 
hela taget en lyckad uppdatering som mycket 
vål kan hålla intresset uppe för serien tills det 
efterlångtade Championship Manager 4 slåpps 
under 2002. Vi kan knappt vånta! 


Reason for note: 


Red Alert 2: Yuris Revenge 


* Westwood * Strategi 


C&C:s universum våxer fortfarande. 
Hår med ånnu ett lyckat och inte 
minst omfattande tillågg. 


Kommer snart 
Black & White: Creature Isle 


Strategi .፡.... RET cecal, mø 
; : Mafia 
Half-Life: Generation actor NET 18/1 
° Sierra ° Action ad 
Detta omfattande spelpaket inne- Serious Sam: The Second Encounter 
haller bade det liga Half- i 
Lle ach or aa xtra banor 3 አጄ... ፡ EE 
Tropico Add-On: Paradise Island 
| NHL 2002 SHBG a «“ፎቱ re as MØ] 
| ° Electronic Arts ° Sportspel Duke Nukem Forever 
Electronic Arts bevisar att de år el EE ee 10/2 
båst på hockeyspel. Båttre ån så 
hår blir det inte förrän nästa år ... Divine Divinity 
Adventure u. ወመ ልቱ ሎቴ . Ze 
Diablo Il: Lord of Destruction Neverwinter Nights 
> Dlizzard ° Rollspel Adventure ..1......... ን ee 15/2 
E - 
Lord or Destruction hr på rekord G.I. Combat 
tillågget någonsin. EE EE > 
Eastern Front 2 | 
= Commandos 2 Strategi ..... እ ናቸ iat 20/2 ጋፈ” 4] Operation Fi Flashpoint additi 
Sta piae oo EE E The Sims: House Party wig 
Strategi av högsta klass. En upp- Action 26/2 ር... Par MM 
följare som på alla sätt lever Upp eee RT .......ግ. WV SS PE d ከ, Red Faction 
till och ofta överträffar originalet. F1 R Ch h 9 oon VUE GN eC AIC 
acing ampionsnip : 10 7 The Sims 
Racing EE SE 14/3 == 
The Sims: House Party Destroyer Command 
* EA * Simulation EE oy e hos A 14/3 
Senaste tillagget till det seglivade 
Sims-spelet ger ånnu fler utveck- Lock On 
lingsmöjligheter i Sim-land. : f 
Simulation ......::.:: e ra 28/3 
Hidden & Dangerous 2 
| FIFA 2002 Le e AES ገዓል ውጩ . 15/4 


* EA Sports * Sport 


] Den vålbeprövade FIFA-serien 
år tillbaka med en rad vålkomna 
nymodigheter. 


Alla datum anges med reservation fór ándringar. 


n T 


KALLA 


Den svenska 
topplistan kom- 
mer fran Manual 


— 


1 Kaspar i nudadalen 


* Young Genius * Barnspel 


Julkalendern i SVT ar numera ett 
givet upplågg för ett datorspel. 


Denna månaden 
Förra månaden 


€ URP SS 
——^———————— PRIORE 


ርር ርመር መረር ር AN Fkn 


N 
Har ar arets bidrag. (www.manual.nu) ° 
Ändring och baseras på M 
Upp försåljning i hela < 
4 = Oföråndrad ; 

ን í = 
| The Sims LÅG; መ E 
` 255 
|] ° EA ° Simulation Å scite £ 

Va? Vi som trodde att alla i hela 

Sverige redan köpt The Sims. Š 

Imponerande comeback pa listan! P 
17 
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AKTA RYGGEN Aven om du kan spela i forstaperson 


kommer du för det mesta såkert att anvånda det 
gamla hederliga tredjepersonsperspektivet. 


För detta åndamål blir den skallige 
yrkesmördaren försedd med en om- 
fångsrik arsenal av knivar, handeldvapen, 
granater och bomber, och din trofasta 
vån, prickskyttegevåret, får en vålkom- 
men comeback. 

Många av dina vapen gör det, som 
namnet Silent Assassin antyder, möjligt 
att döda ljudlöst. Således blir diverse for- 
mer av gifter nu en ånnu mer oumbårlig 
del av din vapenarsenal ån tidigare, till- 
sammans med en rad inte dödliga, 
men åndå ganska effektiva vapen som 
t ex elpistoler, pilar och inte minst 
kloroform. 

Dessutom får du tillgång till en rad 
andra föremål som t ex lasersikten, 
dyrkar, mörkerglasögon och fjårrstyrda 
kameror, som alla hjålper Hitman 
vidare i jakten på sina offer. 


Inga inköp 

Borta år i gengåld inköpsdelen från före- 
gångaren, dår du innan varje uppdrag 
skulle investera i den utrustning som du 
behövde. I stållet får du möjlighet att ta 
med vapen från uppdrag till uppdrag, 
åven om du såkert måste vålja bort vissa 
vapen innan du påbörjar en ny uppgift, 
som ju också var fallet i No One Lives 
Forever. 


Felen blir tillråttade 

Ett av de största problemen med 
originalet var avsaknaden av | 
en save-funktion under upp- 
dragen, något som nu 


VACKER DESIGN St Petersburgs tunnelbana utgör 
bakgrund för en del rått så håftiga James Bond- 
liknande dueller. 


IO Interactive lyckligtvis har beslutat att 
åndra på. Det betyder dock inte att spelet 
dårmed blir låttare att genomföra, efter- 
som det enligt planerna bara ska bli 
möjligt att spara sitt spel ett begrånsat 
antal gånger på varje enskild bana. 
En annan nyhet, som tack vare feed- 
back från de som 
spelade det första 
spelet blir införd i 
Hitman 2, år 
möjligheten att 
våxla från det 


GRÖNA OGH BLODIGA FINGRAR Det blir en vacker, 


men hotande upplevelse att smyga sig genom den 
sicilianska klostertrådgården. 


traditionella tredje- till förstapersons- 
perspektiv. Något som andra nya tredje- 
personsskjutaspel som Max Payne i viss 
grad saknade. 

Hitman 2: Silent Assassin år fort- 
farande långt ifrån fårdigt, men av 
vad vi har sett och hört hittills 
ser projektet redan lovande ut. 
Det finns i alla fall all anled- 
ning att ta fram trasan och 
putsa kastkniven, Hitman 
kommer tillbaka och han år 
inte på bra humör! O 


| incite PC Games JANUARI//2002 


N 
UT ፻ 


e pa dem. Se hur de patetiska dödliga lever sina sma 
| liv, ovetande om din guds otroliga och allsmåktiga 
kraft. Se når Hades vånder upp och ned på deras 
vårld med bara en liten fingerberöring eller en pust med 
. 1 sin gudomliga andedräkt. 

| Detta år det ultimata gudaspelet. Ett spel som snickrats 
ihop djupt inne i korridorerna på Ensemble studios. Det år 
.-.ያ 1! ett äventyr fran en tid då myter och legender formade 

| civilisationer. Blodiga, krigiska civilisationer som Egypten, 
Hellas och inte minst vikingarna. En tid då världen nyss | 


| Hjåltar blir en viktig aspekt i i spelets 
1 gameplay. Dessa mäktiga enheter med - 
sina kraftfulla anfall och försvar kan a 
| vändas för att vända stridslyckan i din 
— — ] favör. Varje kultur får sina speciella hjåltar 
med olika utformning. 


Spelare måste jobba hårt för att få ta 
emot tjänster fran sin gud. Du kan be | 
Poseidon att skicka in cykloper, tjata 

på Zeus om att sånda blixtar mot kon- 
kurrenter eller be snållt till Ra om att 
skörden ska bli god. 


ritualerna i nu utdöda kungariken. En tid då mån blev 
hjåltar genom modiga, men sjuka gårningar, och da de 


hade vaknat och dess innehåll upprördes av stensprutande £o s 
jordskalv och livshotande vulkanutbrott. En tidsálder dà ett x 
gudomligt ingripande betydde ett regn av eld över syndare 
och ett gott liv till dem som vigt sitt liv till offer och tillbed- E SE 
jan. En tid da namn som Oden, Tor och Loke; Zevs, Ra Eo Ç 
Osiris och Sett; Poseidon och Hades fanns med i de olika 


ee blev dödliga gudar. - 
Älskade, tillbedda och hedrade ... 


GUD SER DET MESTA — . 
Den gud som du väljer har unika möjlig- ` 


allseende guden som anlitar två korpar. 
för att rekognoscera i områden framför 


XE 
E 

et 

cg 


garam ati 880 vinnar 
fotorealistisk grafik som 
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T 


uer 


FÖR & EMOT a. Return to Castle Wolfenstein år på våg och vi 
yes fick provspela det nastan fårdiga actionspektaklet 


Hej och valkomna 
till presentationen 
av framtidens | 
actionspel. : Ja, vi vet att vi har sagt det förut, på oss. Med den kämpar vi oss 

Return to Castle Fo men nu ska det alltsa vara helt sedan fórbi vakterna och genom 


Wolfenstein àr helt sákert. Efter en mórdande làng ett laboratorium som ser támligen 
enkelt ... vantetid ar ett av de mest span- suspekt ut. 

Oh, ursäkta, men år nande actionspelen på många år, Vi óppnar en tung trådörr och 
det Börjes Bilfirma Return to Castle Wolfenstein, befinner oss plötsligt ute på en 


åntligen på våg att bli fårdigt. stor snötåckt gårdsplan. Just den 
Och att döma av den tidiga ver- friktionsfria övergången mellan 

ion incite fick lov att provspela Wolfensteins klaustrofobiska inre 
ever spelet upp till alla de stora . och de enorma utomhusland- 
löftena och lite till. skapen ser ut att bli en av spelets 
inte på. Jag starkaste sidor, som möjliggjorts 
snackar om fort- | x SS Av Jon Brown tack vare en kraftigt förbättrad 
såttningen på det Së d e | version av Team Arena-grafik- 
klassiska 3D- | : pelet startar med att vi motorn. De patrullerande nazist- 
skjutaspelet blir inkastade in i en soldaterna ar dock inte helt nójda 
Wolfenstein! móglig fángelsecell djupt med várt plótsliga uppdykande och 
Ar "klassiskt" inte inne i det ogåstvånliga slottet bórjar snabbt att fylla luften med 
bara elt fint ord for Wolfenstein. Lyckligtvis varmt bly, medan vi stár fastfrusna 
föråldrat? Ar det | | kom vi ihåg att ett par sekunder och beundrar de 
inte bara frågan om a. gómma en kniv fantastiska detaljerna i grafiken. 

en nylansering med 2 

uppdaterad grafik? 


jag har ringt till? Dà 
maste jag ha fatt 
fel nummer. 


Halla, stopp, lågg 


Så år det inte alls, 
hår år det frågan 
om både helt 
otroligt ljud och 
grafik och inte 
minst banbrytande 
artificiell intelli- 
gens. 

Det låter som något 
vi har hört förut. 


Ja, men denna 
gång ser det fak- 
tiskt ut som om 
spelet lever upp 
till löftena. 

Det låter ju bra, 
men jag måste 
lågga på nu, min fru 
ska ringa till vår 
familjerådgivare. 
Hej då! 


Ja, hej då, men 
glöm inte bort att 
köpa spelet når det 
kommer ut! 
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uy RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


v de nya 
multiplayer- 
banorna ar Das 
Boot klart mest 
imponerande. 


Nazistsoldaterna 
i Wolfenstein ar 
en klass över vad 
vi har sett i 
andra actionspel 
till dags dato. 


Det mest imponerande når du 
stöter på vakterna i Return to 
Castle Wolfenstein, år den ohygg- 
ligt realistiska animationen. De år 
inte bara snygga att se på, utan 
hoppar och springer också runt 
medan de söker efter betåckning, 
samtidigt som de skjuter och 
kastar granater omkring sig. Den 
artificiella intelligensen var visser- 
ligen inte helt fårdig i den version 
av spelet vi fick lov att provspela, 
men det råder inget tvivel om att 
skottduellerna med Himmlers hant- 
langare blir något av det mest 
verklighetstrogna i ett datorspel 
till dags dato. 


Vi kåmpar oss vidare genom slottet 
och in i en stor festsal når golvet 
plötsligt ger efter under fötterna. 
Vi faller ned i en dammig håla, dår 
vi för första gången står ansikte 
mot ansikte med ett par av produk- 
terna av Himmlers fruktansvårda 
experiment. 

Zombierna i Wolfenstein år en 
helt annan femma ån de vanliga 
nazistsoldaterna. För medan Heinz 
och Heinrich kommer att försöka 
att anvånda sin intelligens för att 
få kål på dig så kommer de levande 
döda att kasta sig hjårndött över 
dig i ett försök att helt enkelt vålta 
omkull dig. 

I denna trångda situation beslu- 
tar vi oss för att försöka fly genom 
den bortersta dörren medan vi på 
vågen i båsta Indiana Jones-stil 
undgår ett antal mer eller mindre 
listiga fållor. Äntligen når vi fram 
till en mysigt sprakande kamin, 
men innan vi hinner få fram våra 
marshmallows reser sig en ondsint 
satan ur flammorna och brånner 
våra fotsulor. Hålsa fint på ånnu 
en dödlig nyhet, eldsprutande 
zombies. Och tro oss, du har aldrig 
tidigare sett en liknande varelse på 
din PC. Eldeffekterna år helt enkelt 
så fenomenala att de nåstan ser ut 
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att vara tredimensionella, och det 
ar frestande att ga fram mot de 
glódande monstren bara för att 
njuta av åsynen. Så det gör vi, och 
innan vi hinner nynna "nu år det 
dags att grilla ...", slutar vi som en 
liten hög aska på stengolvet. 


Men åven om vår första tur till- 
baka till andra världskriget har 
gett oss smak på mer så år allt 
dock inte rosenrött för denna 
tidiga version av Wolfenstein. 
Den största besvikelsen kan 
mycket vål bli sjålva spelets 
handling. 

Bristen på egentliga mellan- 
sekvenser och röd tråd genom 
handlingen gör att det finns en 
reell fara för att Wolfenstein i slut- 
åndan blir ånnu ett hjårndött 
springa och skjuta-spel. Vi kan bara 
hoppas på att iD Software åndrar 
handlingen så att den lever upp 
till spelets ståmningsfyllda om- 
givningar och håftiga gameplay. 

Utöver de 20 single player- 
banorna prövade vi också två nya 
multiplayer-arenor. I den första av 
dessa, kallad Das Boot, fick vi i 
uppdrag att försvara tredje rikets 
ubåtsflotta mot de allierade an- 
fallen. Det mest imponerande på 
denna bana var de många spel- 
taktiska möjligheter som gavs. Vi 
kunde utforska hela ubåtsbasen 
genom att krypa runt i ventila- 
tionssystemet, genom att simma 
under vattnet fram mot fienden 
eller genom att anvånda våra 
ingenjörer till att språnga och 
blockera huvudingången. Den 
andra banan, en luftburen bas som 
bygger på den så kallade "Domina- 
tion-mode" från Unreal Tourna- 


zombies so 


I hålorna under slottet kan du springa in i soldater och 
m kåmpar mot varandra. 


ment, var inte riktigt lika snygg, 
men visade i gengåld hur stora 
multiplayer-banorna generellt sett 
blir. Faktiskt kommer några av de 
största nåstan att kråva att man år 
minst sex spelare i varje lag om 
man ska ha en rimlig chans att 
tråffa på sina motståndare med 
jåmna mellanrum. Vi våntar med 
spånning! 


Det enda vi kan anmårka på år 
handlingen, som verkar lite vål tunn. 
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Det är det mest 
fruktade fängelset 
och ditt uppdrag är 
att fly från det! 
Cool man! Jag har 
alltid gärna velat gå 
i Clintans fotspår 
och försöka fly från 
Alcatraz. 


Ja, och samtidigt 
ska du hjälpa dina 
allierade med att 
fly fran en rad 
andra fängelser, så 
att de senare kan 
hjälpa dig. 

Va? Betyder det att 
bara en del av 
spelet verkligen 
utspelas i Alcatraz? 


Öh, ja. Faktiskt är 
det bara den sista 
banan. Men det gör 
inget, för alla de 
olika fängelserna 
bjuder på en rad 
unika utmaningar 
som tillsammans 
ska ge en ganska 
varierad tid i 
finkan. 

Ja, men stopp och 
belägg, varför heter 
spelet Escape From 
Alcatraz, när man 
knappt får se 
fängelset inifrån? 


Om du inte kniper 
käft med det 
samma så ska jag 
se till att du får en 


enkelbiljett till 
Hells Angels- 
avdelningen på 
Kumla-anstalten. 


ESCAPE FROM ALCATRAZ 


m Producent: Philos Entertainment B Utgivare: KE Media B Utkommer: April B www.cdv-alcatraz.de 


FANTASIFYLLD FLYKT 


Du måste se till att 
undanröja vakterna innan du rusar ut genom 
celldörren. 


Har du överblick och handlingskraft för att 
bli framtidens största rymmarkung? 


Alcatraz 
det mest 


som nagonsin byggts. Men trots att 


blev på sin tid känt som 
rymningssäkra fängelse 


den befästa klippön utanför San 
Francisco bara huserade 30 fångar, 
som bevakades av 125 vakter, 


KURRAGÖMMA Alla fängelser har tre eller 


fyra olika fl 


grad få möj 
föra spelet. 


yktvägar, sa du kan själv i hög 
lighet att välja hur du vill genom- 


lyckades faktiskt tre män ta sig 
över de höga murarna. 


Av Jonathan Todd 


et är denna bedrift du ska för- 
söka upprepa i Commandos- 
liknande spelet Escape From 
Alcatraz, som utspelas i en alternativ 
framtidsvärld där teknologin drivs av 
märkliga maskiner i stället för el och 
världen styrs av en totalitär organi- 
sation som kallas The Order. 

Innan du kan starta den oundvik- 
liga revolutionen ska du befria ett 
antal likasinnade fångar (var och en 
utrustad med särskilda egenskaper 
och förmågor) som är inspärrade i 
en rad mindre fängelser, innan du till 
sist försöker frita den karismatiske 
upprorsledaren Mr. Big, som sitter 
bakom lås och bom i, just det, 
Alcatraz. 

Den första banan utspelas i ett 
förfallet vattenverk där du ska rädda 
din första medhjälpare, en hård- 


hudad soldat. Senare går turen till 
en rad mer eller mindre alternativa 
anstalter med allt från mentalsjuk- 
hus och arktiska fästningar till ett 
mycket speciellt träskfängelse. The 
Order använder de här platserna 
som gömställen för ljusskygga 
experiment och ofta blir du ombedd 
att utföra extrauppgifter. På det 
femte uppdraget, som utspelas på 
en ubåtsbas, får du hjälp med upp- 
giften av ett gäng pirater, som i gen- 
gäld vill att du ska förstöra proto- 
typen på en ny ubåt åt dem. 

Huvuduppgiften är generellt att få 
ditt team av specialister (förutom 
soldaten finns en mekaniker, en tjuv, 
en shaman och en illusionist). Du kan 
styra upp till tre karaktärer sam- 
tidigt i realtid med en paus-knapp 
inom räckhåll när det börjar bli lite 
hett om öronen. Lagarbetet består 
mest av enkla uppgifter, där en 
karaktär t ex distraherar en vakt, 
medan en annan ålar sig förbi eller 
slår ned fienden. Utmaningarna blir 
dock snabbt både större och mer 
komplexa. Vakterna är utrustade 
med de obligatoriska ögonen och 
öronen, men samtidigt kan en del av 
dem välja att byta sida och hjälpa 
dig under flykten. 

Escape From Alcatraz är en direkt 
konkurrent till ett annat kommande 
rymmarspel, Prisoner of War, som 
produceras av Codemasters och ut- 
kommer ungefär samtidigt. Vid förs- 
ta anblicken verkar Prisoner of War 
vara både grafiskt snyggare och mer 
avancerat, men fantasifulla miljöer 
och alternativa karaktärer kan 
kanske ändå ge Escape From 
Alcatraz en framträdande plats på 
spelhyllorna när rymmarkungarna 
skrider till verket i vår. 


SE UPP BLINDSTYRE! Spelets artificiella 
intelligens är ännu inte helt färdigutvecklad, 
så den halvsenila vakten missar din över två 
meter långa soldat. 
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PC-SPECIFIKATIONER 


Red Faction 
fungerar friktions- 
fritt med dessa 


m DITT 3D- KORT ÅR SVAGARE | 
AN GEFORCE 2MX - 


specifikationer Display mode — - 800 x 600 x 16 
CPU: 800 MHz Performance - + 
3D: Kyro 2 64 MB 


Picture quality — — SE 


MENU- OPTIONS/VIDEO | 


RAM: 256 MB 


TRATEGER MED 


RED FACTION AR EN FES 


DESTRUKTIVA TENDENSER OVERDADIGA VALDSAM- . ^ ስ | 
HETERNA KRAVER EN GANS EJAL PC Picture quality — ` ከክ 


Detail level characters . - NORMAL 
omne e — KH 
Picture quality 3X "c 
Filter . . . BILINEAR ` 
Performance — Wd 
Picture quality -n x od 


PC UNDER 750 Mhz 


hadows 


i inkluderat nagra viktiga konsol- 
kommandon som kan användas för 
att anpassa spelet för din PC. 
Kommandona kan till exempel 
användas för att ställa in grafiken 
och göra hastighetstest. 


år vakter, galler Du kan också hitta hjälp om Performance 
a örrar, har varit en skråpet inte fungerar. Om till Picture quality 
tuff match för många datorer. Vi exempel Red Faction inte kånner Bullet holes 


Performance 


har dock pillat och skruvat på alla igen ditt Voodoo-kort skriver du : U 
Picture quality 


tankbara installningar och kan nu '-voodoo' eller '-voodoo3' pa 
beråtta för dig hur du får ut mest kommandoraden (som finns pa 
av spelet, oavsett om du har en setup-menyn under misc). Dar 
gammal hack eller en monster-PC. finns också information om hur 
| du kan tillföra hemmagjorda tex- 
| Drivrutiner for 3D-kort turer i i Red Factions ban-editor. 
= Nya drivrutiner år inte alltid riktigt : 
ኤ | färdiga. Nu senast bekräftades - 
denna lilla sanning av Kyro-driv- - 
rutinen version 8.0162 och Nvidias 
Detonator 21.81, som båda | 
| skräp. Kyro-d drivrutinen ger ita 


Dynamic lighting 
Performance 
Picture quality 


DIRECT3D- INSTÄLLNINGAR 


Fråga inte varför, du ska bara aktivera 
eller avaktivera rätt rutor i Direct 3D. 
setup för följande kort. Dessa andringar ` 
ska öka spelets hastighet. Du kan hitta 
Direct3D-instållningarna genom att 
högerklicka pa skrivbordet i Windows. 
Sedan våljer du Egenskaper, Avancerat 
och dårefter ditt kort, Direct 3D. 


VERTIKAL SYNKRONISERING 


GF2 MX/GF 256 SDR 
GF2 GTS/Ultra/GF256 DDR uis 
GeForce3 OFF 


ANTI-ALIASING 


GF2 MX/GF 256 SDR OFF 
I GF2 GTS/Ultra/GF256 DDR OFF 
| GeForce3 ` QUINCUNX 


ANISOTROPISK FILTRERING 
m TUNER 


"2 MX/GF 256 mn. DEACTIVATED ` 
= GTS/Ultra/6256DDR DEACTIVATED 
| T Level 2 


| Spelets inställningar 
20 Mod-motorn, som är utvecklad 


bra exempel pa att arb 
Utvecklarna pa Volitic 


Om ditt 3D-kort bara har 32 MB RAM ska du 
minska på grafikdetaljerna samt köra i 16-bitars fårg. 


Ljuseffekterna i 32-bitars fårg och de detaljerade 
texturerna på figurerna kråver ett bra minne på grafikkortet. 


SA HAR TRIMMAR DU ANDRA FAVORITSPEL 


. Denna skårmbild har tagits med högsta 
om du följer våra råd. 


Denna skårmbild visar springande Commandos med den lågsta | HUGS UI 
upplösning, och det ' 


ናን 
B 


detaljgraden. Spelet är inte så fint att se på, men det flyter på bra. 


DU MÅSTE ALLTSÅ TA BORT NÅGRA "NATURFILMER" FRAN DIN HARDDISK OM DU 
_ SKA HA PLATS MED COMMANDOS 2... 


PC-SPECIFIKATIONER 


Commandos . 
fungerar friktions- 
fritt med dessa PC- 
specifikationer 


CPU: 750 MHz 
3D: GeForce2 
RAM: 128 MB 


riset för fin grafik i spel år en 
sånkning av spelets hastig- 


het. Du vill att Commandos 
ska se bra ut, men din påstått 
ofelbara PC hostar rejålt når det 
körs med idealupplösningen 1024 


x 768. Vad gör du nu, lille vån? 


Om du åger en P3 500 MHz, - | 
eller något mindre ska du inte ` 
rakna med att du kani: j ara a utan 
följande tips. i 


De som använd oUPgBIaster- 


ljudkort kan øåka ut för problem - 
med Commandos 2 innan spelet — 
ens har bórjat! Spelet startar inte 
om du använder drivrutiner som — 
inte àr tillråckligt aktuella. Du ska : 
laddà hem de senaste Live!Ware- 
drivrutinerna från 


4 www.soundblaster.com/ ` 


harddisk år full med gammalt 


skräp. Du dubbelklickar på "Den 


hår datorn" och högerklickar på 


ikonen för hårddisken. (Om du har 


både en C- och en D- enhet måste 
du ståda upp bågge). Högerklicka 
på hårddisken och välj Egenskaper. 
Sedan klickar du på diskrensning 


= ዐርከ följer instruktionerna. Om du . 
har plats på hårddisken år det en 

bra idé att installera alla2;5 GB, så | 

att du inte behöver vänta medan | 

datorn hämtar ljud- och bilddata. | 

. Vi vet om att det skår i hjärtat, 


men du måste ta bort några av 
dina "naturfilmer" från disken om 
du ska ha plats för att spela 


Commandos 2. Når du har tröttnat 
på spelet kan du ju bara installera 
dem igen! ` 


x De detaljerade 2D- landskapen i 


Computer performance 
Performance 
Picture quality 


Memory use 
Performance 
Picture quality 


Display mode 
Performance 
Picture quality 


Effects detai 


Vi , ska bara aktivera 
ivera rätt rutor i Direct 3D- 
följande kort. Dessa ändringar 


—< ska 883 spelets hastighet och göra dig 


till en gladare spelare. Du kan hitta 
Direct3D-instållningarna genom att 
högerklicka på skrivbordet i Windows. 
Sedan våljer du Egenskaper, Avancerat 
och dårefter ditt kort, Direct 3D. 


GF2 MX/GF 256 508 ` 
GF2 GTS/Ultra/GF256 DDR 
GeForce3 


support/ drivers. 
behöver hela 2,5 GB ledigt > Commandos 2 ser fantastiska ut, ALIASIN 
3 — utrymme på hårddisken om du ska men de sätter en viss press på din GF2 MX/GF 256 SDR 
= -.. göra en fullständig installation, så CPU och minnet, förutom att GF2 GTS/Ultra/GF256 DDR 
E Vi rekommenderar att du rensar -+ belasta 3D-kortet. Speciellt på ek 
< — upp pa hårddisken innan du för: banorna längre fram i spelet märks 
፪ soler installera spelet. Det år det tydligt når datorn inte orkar 
3 ~ faktisk allmänt sett en bra idé or? ~ hänga med. Om du har konstanta (NIVA Il | 
Š ; | 561303 upp pa harddisken minst en besök av hackmonstret bör du titta _GF2 MX/GF 256 SDR 
& d . gång varje månad, eftersom det _ i rutan till höger och göra som du GF2 GTS/Ultra/GF256 DDR 
S | i GeForce3 
š påverkar datorns prestanda om din ፡ em UE" | 
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SPELTRIMNING 


OM DIN PC UPPFOR SIG SOM OM DEN H 
PÅ TIDEN ATT DU GOR NÅGRA ÄNDR 


CKIT BENSI 


m du kör med en upplösning kontrollera att CD ROM-enheten 
på 1024x768 med massor heter likadant som den enhet du 
av detaljer och 32-bitars just har satt in Win98 CD:n i. Klicka 
fårg år det ganska troligt att : _ pa OK. Nu kan du starta om och 


DIN PROCESSOR. ÄR 
LÅNGSAMMARE ÄN 500 el 


: ES Shadows — OFF — 
. bil reagerar som en narkom . kóra spelet. Performance | 
. en glashal våg, alltså bà Picture quality it 


Problem med ratt 

les! Vissa knappar på Microsofts Side- 
— winder-gamecontrollers fungerar 

inte ordenligt i Colin McRae Rally 


— samt och hjälplöst. H 


p Drawing distance Ss. 
ambulansen fran me 


Performance |: A x 
Picture quality u 


DITT 3D-KORT AR ALDRE AN 


spelar pa. Det I ) js en del tid 2. Du kan ratta till felen genom att 
att fa próva de olika grafikkorten avaktivera anvandarprofilen i ETT GEFORCE2 MX 
med Colin McRae, och det tog Microsofts konfigurationsprogram Display mode 800 x 600 x 16 
ånnu långre tid att fa var Ford under Windows. Problemen uppstår Perfürmance ገፎ 
— 7 : Í Picture quality | | d 
Focus att uppfora sig ordentligt. ibland om du anvander en force 
Hår kan du låsa hur vi gjorde. feedback-ratt eller force feedback- ed tees 
joystick pa 500 MHz-PC eller Picture quality 1 
Alimanna tips svagare. Force feedback-effekter U | 
: ር m o o Graphic detail LOW 
Colin McRae Rally 2 fungerar inte sátter press pa processorn, sa du Performance + 
med den nyaste Voodoo3-driv- bör sätta ned feedback-intensite- Picture quality 2 
rutinen 1.07.00, men Omega-driver ten i ditt konfigurationsprogram. Environment mapping | OFF 
1.3, som gjorts av en Voodoo-fan Det verkar kanske tokigt att såtta Performance +2 
till Voodoo3, 4 och 5, fungerar bra. ned feedbacken når du nu har en Picture quality -2 


Den kan allt som den officiella 
3dfx- drivrutinen kan. | 
Men om spelet kraschar från Se 
början och såger “file HID.DLL not 
: foung , Die? du 1 pro 


t, men det finns for- 
a sått som det finns 


DIRECT3D-INSTALLNINGAR 


Dessa åndringar kommer att óka spelets 
hastighet. 3D-instállningar hittar du 
genom att högerklicka pa skrivbordet i 
Windows. Du våljer Egenskaper, Avancerat, 
ditt kort och Direct3D. 


VERTIKAL SYNKRONISERING 


GF2 MX/GF 256 S 
GF2 G ረ DDR RK 
TICK 


Landskapen i C 
pressar 


PC-SPECIFIKATIONER 


Colin McRae 
fungerar friktions- 
fritt med dessa 

PC-specifikationer: 


: GeForce | fram th S Er. 
RAM: 128 MB tra/GF256 DDR eng 


Cube Environment Mapping ar ett trick som bland annat 
anvands för att göra reflexer i bilens rutor. 


Cube Environment Mapping år inaktiverat på den 
hår bilden - och det syns ju tydligt på bildens skårpa. 
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NUTIDEN eco (0 


va spel representerar det basta i den hår genren, men åven 

om det ena, F1-spelet GP3, år ett starkt kort så slår vara 
hjårtan mest för det andra. Colin ståller upp med 90 etapper, 
autentiska bilar och ett gameplay som ger dig tårar i ögonen. 


Upp till 8 personer 


MEKANIK Codemasters (www.codemasters.com) 
DATUM ` ... December 2000 


. Den minsta kontakt med ett tråd eller en 3. Inget rallyspel kan máta sig med spelets 


en ger repor i lacken, bucklade kofángare arkad-láge dar skador kan slàs ifran och man 


och krossade lyktor. Konsekvensen av en kan köra flera mot varandra på samma bana 
skada mårks omgående: En kvaddad fram- i multiplayer. Motståndarna år intelligenta 
hjulsupphångning kan t ex betyda att bilen och kör du mot datorn kan du bli utsatt för 
drar våldsamt åt ett håll. direkt trakasserande kröning för att förhin- 
2. Bilarna uppför sig olika beroende på under- dra att du kan köra om. 


laget. På torr asfalt kan du köra i en faslig fart, i. Publiken, tråd och andra objekt ser ut som 
men försök köra lika fort på en lerig grusvåg i om de år gjorda av papp. Hår saknas 3D-ani- 
England eller på en frusen sjö i Norrland ... det mationer — eller i alla fall realism. Vi hoppas 


år självmord. att detta blir båttre i Colin McRae Rally 3. 


FRAMTIDEN ... 


ormel 1-spelet F7 Racing Championship fran mars i år skåms 
av föråldrade data från 1999-såsongen. Uppföljaren har 
data från 2000-såsongen och ska få en ny artificiell intelligens 
som bl a kan avlåsa och reagera på din körstil. 


BANOR 17 

BILAR ` 11 

MÄSTERSKAP Formel 1 2000-sásong 

TYPER AV RACE 4 

MULTIPLAYER Upp till 22... *.— 

MEKANIK Video System (www.ubisoft.co.uk) - 
DATUM 2002 


RECORD LAP FA 
tIBS97 — 


LAP 
Š 


OFASTEST LAP 


Förutom grafiska förbåttringar år den funktionerna från bl a GeForce3-kortet. Det 
största nyheten ett nytt "Scenario Mode” år en del av en årslång process mot att få 
som gör det möjligt att stålla in alla aspekter racing-spel att likna verkligheten. 

så att de exakt motsvarar de olika verkliga Spelets stora brist år — oavsett producen- 
grandprix-tåvlingarna. tens bortförklaringar — föråldrade data. Allt 
Med en renoverad grafisk motor lovar år baserat på 2000-såsongen, vilket bl a 
producenten att kunna utnyttja de båsta betyder att Juan Pablo Montoya inte år med. 


VI TROR: Grand Prix 4 blir såkert allas favorit, men F1 
Racing Championship 2 blir såkert bland de tre båsta. 
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et har talats i flera ar om det har spelet i olika racing 

communities på Nåtet. Ambitionen år att na upp till samma 
realism som legenden Grand Prix Legends, men de två West- 
bröderna som står bakom spelet år mycket hemlighetsfulla. 


BANOR 8 

BILAR 18 

MÄSTERSKAP Inte baserat på verkligt måsterskap 
TYPER AV RACE 6 

MULTIPLAYER Upp till 8 

MEKANIK West Racing (www.west-racing.com) 
DATUM 2002 (... eller 2003) 


En hardcore-simulation dår man kan justera bromsar eller överhettning av motorn på 


allt från fjådervandring, krångningshåmmare grund av bristfällig luftgenomstrómning. 

och dåcktryck till frihöjd, utvåxlingen och Upp till 18 bilar. Efter utgivningen ska det 

graden av venturi-effekt (hur mycket bilen bli möjligt att håmta fler bilar på Internet. 

ska suga sig fast vid vågen). Finjustera motorn, öppna dörrarna och 
Kritiska delar ska rensas och rengöras i titta under huven. En av detaljerna år att man 

depån för att undvika problem med t ex ska kunna se rörliga pedaler under fården. 


VI TROR: Antalet detaljer ger skyhöga förvåntningar 


på spelet. Vi följer projektet framöver ... 


FRAMTIDENS RACINGSPEL 


RACINGSPEL 


OCA-serien (British Touring Car Championship) har några 

av de mest intensiva nårkamperna i något datorspel. Vi ser 
fram emot den hår uppföljaren, som får vara riktigt bra om den 
ska leva upp till måsterverket TOCA 2 från 1998. 


BANOR 9 

BILAR Över 15 

MÄSTERSKAP BTCC (British Touring Car Championship) 
TYPER AV RACE 2 

MULTIPLAYER Ej offentliggjort ánnu 

MEKANIK Codemasters (www.codemasters.com) 
DATUM Juni 2002 


Codemasters våljer en ny våg med nåsta Ljudet spelar en större roll än vanligt i 
TOCA och försöker bygga upp spelet runt en racingspel: Upplev hur vinden brusar vid höga 
handling. Du spelar Ryan McKane, en ung farter och hör hur motorljudet åndrar sig når 
förare som ska göra karriår i verkligheten du ligger nåra bilen framför dig. 
med autentiska bilar, team och banor. Om du kör bra så dyker det upp anbud från 

Extremt realistiska modeller för hur de båttre team (som i t ex Championship 
olika bilarna i spelet ska uppföra sig. Manager). 3D-animerade sekvenser. 


VI TROR: Om de lyckas integrera en trovårdig handling 
i spelet så har Codemasters en vinnare. 
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en senaste versio- 
nen av Championship 
1 Manager sáldes i 

over 100 OOO exemplar redan den fórsta 
helgen det fanns i butikerna. Men manga 
av kóparna stod inte i kó i spelbutiken 
fór att de ville. Nej, de stod dàr fór att 
de inte hade nàgot val. Fór dessa mànni- 
skor àr Championship Manager en cen- 
tral del av tillvaron. De ar beroende. De 
haller med Roy Evans, den tidigare 
Liverpool-managern, som en gang sade: 
"Om fotboll år livet? Nej, det år mycket 
viktigare an så!" 


Thiago från Brasilien år beroende av 
Championship Manager. Han beråttar sin 
historia: "Når mitt lag inte fungerar år jag 
olidlig att vara tillsammans med. Vånner 
och familj tycker inte om att jag spelar 
Champ Manager, för det gör mig irriterad 
eller rent av arg. Ibland blir jag så arg att 
jag förstör saker. En gång rev jag min 
tröja i bitar når jag förlorade en FA Cup- 
final med Manchester United. En annan 
gång slog jag sönder mitt tangentbord.” 


Denna typ av historia år 
inte ovanlig. Det går ut 

Over klåder, mus, husdjur, 
tangentbord och möblemang når man 
kånner sig oråttvist behandlad i ett spel. 
På den officiella hemsidan för Champion- 
ship Manager kan man i ett chatroom 
hitta många sådana historier. Pirata be- 
råttar: "En gång filmade min far familjen 
med sin videokamera. Jag ropade in 
honom till mig för att han skulle filma en 
viktig match på video. Han gjorde det för 
att undvika ett gral.” 

Det finns många orsaker till att Cham- 
pionship Manager år så vanebildande. För 
det första finns det många månniskor som 
verkligen lever sig in i fotboll. För det 
andra år det nåstan en dröm som går i 
uppfyllelse når man kan såtta sig i chefs- 
stolen för den klubb man har följt noga 
sedan man gick med blójor, och driva den 
fram till de måsterskap och pokaler som 
klubben aldrig vinner i verkligheten. Men 
det år nog mer komplicerat ån så. 

"Om man försöker att såtta fingret på 
varför spelet år så fångslande kan man lika 


gårna förklara varför fotboll år det. Det år 
många faktorer som spelar in,” såger Svein 
Kvernoey från Sports Interactive. 

Det finns många andra spel som kan 
skapa beroende och förstöra ens natt- 
sömn och sociala liv, men ett av de allra 
vårsta år nog Verants massiva onlineroll- 
spel Everquest. Kårt barn har många 
namn och Everquests smeknamn han- 
visar till droger: Evercrack, Eversmack 
och Never-rest. Spelets utvecklare har 
talat om att omkring 40 000 spelare år 
inloggade når det går som mest hektiskt 
till, och 34 procent av dessa spelare 
betraktar sig sjålva som beroende. 


VARFÖR EVERQUEST? 

Vi kontaktade en expert på beteende- 
psykologi, professor Richard Davis, för att 
ta reda på vad det år som gör Everquest 
så vanebildande: "Jag tror att den vikti- 
gaste aspekten år att ju långre man spelar, 
desto starkare blir ens karaktår. Dårtill 
kommer att spelets fantastiska universum 
år starkt tilldragande. | Everquest blir man 
ett med sin karaktår, för åven i spelets 
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AR DU BEROENDE? 


x ~ MATCH CHAMPIONSHIP MANAGER? G GLOMMER DU ATT ATA NAR DU 
"SPELAR EVERQUEST ELLER COUNTER-STRIKE? DU AR INTE DEN ENDA! 


chatrooms behaller folk den identitet de 
har i spelet. Det kan bli ett stort problem, 
når folk intresserar sig mer för vad som 
utspelas i spelet ån vad som hånder i verk- 
ligheten. Det slukar deras tid och energi, 
så att det går ut över arbete, studier och 
sociala relationer." 

Och det finns en hel del exempel som 
kan stödja dessa otrevliga prognoser. Tag 
t ex Tim, en IT-utvecklare från San Fran- 
sisco, som ger Everquest skulden för sitt 
förstörda aktenskap. Tims fru lade ned 
sammanlagt två månader under ett ar på 
att spela Everquest, och till sist förlorade 
hon sitt jobb. Nu hade hon mer tid till att 
spela och inledde snart en affår med en 
annan spelare. Everquest nåmndes i skils- 
måssopapperna. Eller ta Rob, en 17-årig 
student, som sammanlagt lade ned 100 
dagar på att spela. Först når han raderade 
sina tre långt utvecklade karaktårer kunde 
han vara i sitt rum utan att spela. 


ÅR DU BEROENDE? 
Det år sjålvklart långt ifrån alla Everquest- 
spelare som blir direkt beroende. Men å 
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andra sidan finns det manga som i stort 
sett inte gör något annat än att spela det. 
Gildothar från Island spelar Everquest 18 
timmar om dygnet, och han såger att han 
inte kånner någon som har så många vån- 
ner som han sjålv. Tyvårr heter de alla 
något i stil med Windwalker och Giant- 
slayer. 

Som en tumregel kan man saga att du 


FLYTTA DATORN 
om du flyttar in datorn i vardagsrummet i stållet för att ha den stående i 
"sovrummet" kan det medföra att du inte spelar hela natten. 


Om det finns andra människor i rummet kommer du troligtvis att uppföra dig 
mer normalt. Till exempel kommer du knappast att kånna dig frestad att 
sitta i kostym och skrika order till dina spelare. 


a EF hi D sl ' 
OR EN SPELJOURNAL 


Gör en journal dar du antecknar hur manga timmar du lägger på att spela. 


FANTASY AND TOTAL 
m MMERSION 16 


har ett problem om du spelar utan att 
riktigt tycka att det ar kul. Om du alltsa 
spelar for att du inte vet vad du skulle 
göra annars. Om du konstant går runt och 
planerar ditt spelande, åven når du inte 
spelar, så borde du kanske göra som 17- 
årige Rob - radera dina båsta karaktårer. 
Men okej, lite hälsosamma överdrifter har 
val aldrig skadat någon...? © 


Du kanske kan anvånda den som bevis på att du blev mastare med MFF 
också ... 


4/ BERATTA OM PROBLEMET 
Det år inte meningen att du ska beråtta för dina vånner om de stora problem 
du har att få köpa Zidane. Du ska beråtta för mamma, pappa och farmor att 


du år beroende. Farmor kommer nog att tro att du år narkoman. 


7 UTOVA NAGO T SLAGS MOTION 
Genom att utmatta dig sjålv fysiskt kommer du att ha mindre energi och lust 
att sitta framför skärmen hela natten och leta efter en talangfull högerback. 


Att cykla med benen under bordet medan du spelar CM räcker inte ... 
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Det kan vara en mardrom att köpa PC-spel, eftersom man inte alltid kan lita 
på de officiella minimumkraven. Därför har vi utvecklat ett analys-system 


som avslöjar sanningen. Så hår anvånder du systemet: 


FINNS PÅ CD:N ` STATISTIK 


Demot från Black & White 2. 2 

ligger pà incite-CD:n. Hår vl en samman- 
— fattning av vad det år för 

typ av spel och nåmner 


relevant statistik. 


፪፪ | Gud-simulation 

፪፪ | tråningskurs 

B 5 oar 

Bi ca 100 uppdrag 

Bi 16 dresserbara titaner 
Bi 8 folkslag 

፪ 40 magisorter 

Bi | psykologiskt test 
Bi växling dag/natt 

፪ skiftande vader 

Bi multiplayer 

፪፪ + 50 timmars speltid 
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DOMEN 


DEN STORA FINALEN. HÄR SAMLAR VI ALL INFORMATION OM, OCH KRITIK AV, SPELET. 


TEKNIK 


Minimumkrav och rekommenderade systemkrav 
(observera att det år våra rekommendationer, inte 
producentens). Åven detaljer om ljud och grafik. 


KONKURRENTER 


Hår ståller vi spelet mot de nårmaste konkurrenter- 
na. Ju högre upp på listan, desto bättre år spelet. 


PLUS & MINUS 
MULTIPLAYER En kort summering av spelets styrkor och svagheter. 
Specifikationer på spelets multiplayer-möjligheter 
och en bedömning av hur roligt spelet år når man BETYG 


spelar mot månskliga motståndare. Det definitiva betyget på en skala från I till 10. 


BLACK & WHITE 


MULTIPLAYER Æ Max antal spelare: PC-1 [ለዘ -8 Internet - 8 
BB Antal spelare per CD: | ፳፪ Antal CD per spel: | ፳፪ Minimum modem: 56k 


MULTIPLAYER- 
BETYG 


KONKURRENTER 


lll Black & White 

Ett komplext spel som blir djupare och 
djupare ju lángre in i det man kommer. En 
stor och intelligenskrávande utmaning fór 
alla som álskar datorspel. 


PLUS & MINUS 


Innovativ design och mycket 
originell handling. 


BETYG 


Black & White àr ett av de 

fem mest revolutionerande 
datorspelen nagonsin. Alla 
spelare med minsta gnutta 
fantasi dras med i spelets 

varid. Nu ar du varnad. 


Enastaende spelupplevelse som inte 
kan fas av andra spel. 


lll Giants 

Ett avancerat plattformsspel i 3D, som ar 
lika snyggt som Black & White, men inte 
lika djupt. Bra och underhallande action. 


Detaljerad grafik som utnyttjar de 
mest kraftfulla grafikkorten. 


ጭተ Stort djup och 
komplexitet. 


መ Stort djup och 
komplexitet. 


lll The Sims 

Extremt populár familjesimulator, dár du 
spelar Gud och styr vardagen i din egen 
datorskapade familj. 


፪፪ Populous: The Beginning 
Ett solitt gudaspel frán 1998, som fort- 
farande spelas av inbitna rollspelare. 


Vissa detaljer i styrningen av spelet 
år mindre lyckade. 


Start 
BB felfri installation och identifiering av maskinvaran. 542 eller 621 MB installation. 
፪፪ | “Advanced Options" kan all grafik konfigureras manuellt. 

E Man kan gå ned till PII 266 MHz med all grafik på /ow (ger lägre frame rates). 


TEST CENTER 


Finns med i alla större recen- 
sioner i incite PC Games. En 
recensent kan uppleva en per- 
fekt kånsla av ett spel på en 
Pentium III 850 MHz med 64 
MB GeForce 2-grafikkort, men 
vad har du för glådje av det om 
du sitter med en vanlig PII 450 
med 12 MB TNT-kort? I vårt 
unika Test Center testas alla 
spel på en rad datorer med 
olika 3D-kort så att du kan se 


GRAFISKA PRESTANDA 


low high 
GRAFIK P detail — detail 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


PII 300 


hur spelet kommer att uppföra PII 400 640 x 480 
sig på just din PC. Voodoo2 800 x 600 

125 MB RAM 1024x768 
START 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


Har beráttar vi om eventuella 
problem under installationen 
och om det finns speciella krav. 


640 x 480 
GRAFISKA 800 x 600 
PRESTANDA 1024 x 768 


Test Center år en unik måttstock 
för hur bra ett spel kan köras på 
just din PC. Alla spel provkörs på 
10 datorer med nio olika grafik- 
kort (Sascha testar också hur 
spelet körs utan 3D-grafikkort, 
dvs med software rendering). 
Dessutom testas varje spel i tre 
skårmupplösningar och med alla 
detaljer på både /ow och high. 

Det ger 90 kombinationer, 
och nåstan oavsett hur din PC år 
uppbyggd så hittar du en kombi- 
nation som motsvarar den. Sök 
upp den processor som år når- 
mast din egen, sök upp den upp- 
lösning du har och sök upp ditt 
grafikkort. Färgen på boxen du 
landar på anger hur spelet upp- 
för sig på just din PC. 

En grå box betyder att det 
inte går att köra spelet. Röd 
betyder att spelet hackar - men 
att det går att köra det. Gul 
betyder att spelet inte kürs opti- 
malt, men att du åndå kan spela 
det. Grön år rena nirvana. 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


Finns i alla recensioner. Hår 
anges absolut minimumkrav, dvs 
vilken konfiguration som kråvs 
för att köra ett spel någorlunda 
tillfredsstållande. Om det år 
relevant ger vi också tips på hur 
du optimerar spelet. 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


a ንን ንንን ን a a a ምን RR 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


- hopplóst | E 
ር ገ - acceptabelt E - optimalt 


FORKLARING 


Spelet år inte testat i multiplayer. Enligt Lionhead kommer 
den slutliga versionen att kunna spelas tillfredsstållande på 
en PIII 500 MHz med GeForce 2-kort. 


HOW LOW GAN YOU GO? 


Glöm allt om att spela på 
mindre an en PIII 333. Black 
& White stöder transforma- 
tion & lighting-standarden. 
Vålj mellan 621 och 542 MB 
installation. 


333 MHz PI ገ 
64 MB RAM 


8 MB 3D-kort. 


Vi bedómer spel på en 
skala från 1 till 10. Recen- 
senten beståmmer sjalv 
vad han ska ge ett spel i 
betyg, det enda kravet år 
att han ska ha spelat i 
minst 20 timmar. Detta 
betyder betygen: 


Ett spel som 
lever max fem 
minuter innan du 
avinstallerar det. 
Varning utfårdas! 


En ofårdig och 
otillfredsstållande 
titel av låg 
kvalitet. Rekom- 
menderas inte. 
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Har finns en del 
problem, men det 
ar anda en bra 
spelupplevelse for 
intresserade. 


Definitivt vart 
att se nårmare 
på, sårskilt om 
du gillar den 
aktuella genren. 


Ett spel med 
många timmars 
god underhållning. 
Rekommenderas 


Datorspelens svar 
på Shakespeare. 
Det blir inte 
båttre. Du SKA 


till alla. spela det. 
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Fran ett blygsamt 

startlåge ska du 

skapa en kultur 

som vinner globalt 

herravålde inom 6 

500 år. Du ska ut- 

forska hela vida 

vårlden, grundlågga 

nya ståder, vinna 

teknologiska kapp- 8 

löpningar och kriga GENRE Strategi 

mot kulturer som 

står i vågen för 

dina framsteg. 
dårute: Nytt tjack år ute och det 


B 21 civilisationer handlar om det renaste och 


B 46 militära vitaste Civilization. Och om du 
enheter kollar in månadens specialartikel 

IB 3 nya sätt att om spelberoende så kan du också 
vinna på hitta historien om Thiago från 

፪፪ 34 underverk Brasilien, som förstörde hela sitt 

፪፪ | utmattande liv for att han var beroende av sin 
spel dagliga dos av Championship 


Manager och i óvrigt inte kunde 


Bra nyhet för alla spelnarkomaner 


tåla att förlora en fotbollsmatch. 
Var vill vi då komma? Jo, om ett 
par månader råknar vi med att vi 
kan köra historien om hur du, kåra 
låsare, krossade ditt tangentbord, 
din mus, dina klåder, dina möbler 
och liksom Thiago förstörde dina 
sociala relationer för att du ville 
bygga den måktigaste civilisa- 
tionen och det största imperiet 
sedan romarriket. Du sitter 


klistrad vid skårmen och planerar, 
bygger och förstör tills du tror att 
du heter Julius i förnamn och 
Caesar i efternamn. 


Av Jon Evans 


kej, vi kanske óverdriver lite, 
det ar ju alls inte sakert att 
du blir helt galen bara för att 
du sitter och spelar Civilisation 3 
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CIVILIZATION 3 — 


nagra dagar 
och natter i strack. Såkert år dock 


att detta spel, liksom alla sina före- ` 


gångare i Civilization-serien år ett 
mycket beroendeframkallande spel. 
Det år en enorm utmaning att för- 
söka erövra vårldsherravåldet och 
alla dina datorkontrollerade mot- 
ståndare år minst lika fast beståm- 
da att vinna kapplöpningen som du 
sjålv år. Vi har med andra ord fått 
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ånnu ett fångslande spel från Sid 
Meier. 


set skonmaleri 

Det år annars inte så lått att se det 
om man inte vet det. Om du tittar 
på skårmbilderna på de hår sidorna 
så får du nog hålla med om att 
Civilization 3 inte år óverdrivet 
snyggt att se på. Men finns det 


egentligen något enda turn-baserat 
strategispel som verkligen år 
riktigt láckert att se på? Nix. Och 
det år nog en fördel för Civiliza- 
tion-serien, för Sid Meier och hans 
programmerare har aldrig nått 
några grafiska höjder. Animationer 
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HOW LOW 
CAN YOU GO? 


300 MHz 
Pentium 2 
32 MB RAM 


Kasta ett öga på 
skårmbilderna. Ser 
det ut som om 
Civilization 3 har 
tänkt sig att över- 
hetta ditt grafik- 
kort ...? Nix. Dessa 
specifikationer ska 
utan vidare råcka 
för att köra spelet 
och om din maskin 
inte klarar av det 
så år den antingen 
åldre ån gamlingen 
Metusalem (unge- 
får 1000 år) eller 


GOTT RÅD Musiken börjar 
snabbt att bli störande. 
Lyd vårt råd och stång av 
hissmusiken. 


och detaljerade modeller har legat 
i Sid Meiers skrivbordslåda i flera 
år. Vårldskartan ses i det vålkånda 
fågelperspektivet och den har fått 
fler fårger, men den har inte blivit 
mer livlig. Och enheterna år visser- 
ligen animerade, men deras rórel- 
ser år inte flytande. I stållet för 
grafiska framsteg har utvecklarna 
uppenbarligen lagt sin energi på 
att göra meny- och kontroll- 
systemet funktionellt. Det centrala 
grånssnittet år mycket intuitivt att 


anvånda. Information år tillgånglig 
med ett enkelt klick och enheterna 
kan styras via ikoner på skårmen. 

Medan tiden således har ` 
spenderats vål på styrningen av 
spelet har det inte gjorts mycket 
av musiken. Ganska snart blir 
marschtrummorna olidliga att höra 
på och för att bevara det goda 
humöret och sinnesfriden år det 
dårför en bra idé att man stånger 
av spelets musik och såtter på en 
bra CD i stället. 


OVERBLIGK På den hår skårmen kan du få 
en överblick över de enskilda städernas 
invånartal och industri. 


STADENS BORGMASTARE Ståderna måste 
ha en kompetent ledning om din civilisa- 


KAOTISK INFRASTRUKTUR Vågbyggande 
och andra nödvåndiga men trista 
uppgifter kan nu automatiseras så att 
du kan behålla överblicken. 


Suverån intelligens 

Men vad spelet saknar i estetisk 
kvalitet tar det igen med sitt djup. 
21 civilisationer (16 från förra 
spelet) finns till förfogande och din 
uppgift år att föra en av dem från 
stenåldern till rymdåldern. Du ska 
grundlågga ståder, forska i tekno- 
logi och bekåmpa fiender. Det 
slutliga målet år (naturligtvis) att 
erövra hela várlden och den upp- 
giften kan lósas på flera olika sått. 
Att förstöra de andra civilisa- 


t 


Nu 
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ANTIK MODERNITET 

Den lilla staden vid vattnet 
har bade en viadukt och 
mer moderna byggnader. 


tionerna pa slagfáltet kommer 
utan tvivel att bli den populåraste 
metoden, men seger genom kultur, 
rymdteknik och diplomati år lika 
gångbara på highscore-listan. 

Till skillnad från Civilization 2 
har var och en av de 21 civilisatio- 
nerna sina egna, unika förmågor 
som kråver ett sårskilt spelsått. 
Varje civilisation har två speciella 
förmågor, en idé som håmtats från 
Sid Meier's Colonization. Exempel- 
vis kan de tyska styrkorna tjåna 
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KULTURELLA TYPER | ett desperat försök att fö 
territorium har den franska civilisationen börjat bygga underverk i alla sina ståder. 


rbåttra sin kulturella status och utvidga sitt 


SC 


erfarenhet snabbare, romarnas 
stader producerar mer guld och 
aztekerna upplever inga anarkis- 
tiska tendenser i ledningen. Varje 
civilisation kan dessutom produ- 
cera sin egen sarskilda enhet 
(exempelvis amerikanarnas F15- 
jaktplan), som ger den en fördel i 
en period av spelet. De har skill- 
naderna pa civilisationerna later 
kanske inte som mycket, men de 
har stora konsekvenser för taktiken 
och spelsåttet för de olika civilisa- 


DET FINNS SEX OLIKA SÄTT ATT VINNA PÅ, MEN KAN 
DE VERKLIGEN MATA SIG MED TILLFREDSSTALLELSEN 
| ATT EROVRA HELA VARLDEN? 


ce 


HIGHEST SCORE 


Ny spelform? ZS 
Hur gor man? Om tiden har tagit slut och ingen 


civilisation har natt sitt mal, vinner 
den spelare som har flest poång. 
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DEN NYA GANDHI? Gandhis civilisation år religiös och kommer- 
siell. Undrar om han själv sag det på det viset? 


"We would like to propose a deal...” 


mto have overextended ourselves. Would you care to 
sign a peace treaty? 
"That's it. Goodbye, Bismarck." 


ETT SPEL OM FRED Möjligheterna till diplomatiska lósningar av 
konflikter har blivit mer omfattande. Men se upp: Om du pressar 
motståndaren för hårt riskerar du att starta ett krig! 


tionerna. De hår små skillnaderna 
gör också att spelet i hög grad kan 
spelas igen och igen. I Civilization 
2 kunde man kåmpa mot sju mot- 


9 stándare, men i denna version kan 

E: man kåmpa mot upp till 15 mot- 

= standare i taget. Och den artificiel- 

< la intelligensen år val utvecklad, 
för åven på den enklaste svårig- 

Å hetsgraden (av totalt sex) får man 

Š hart motstand. Ibland gaddar de 

፳ andra civilisationerna ihop sig mot 

š dig och försvarar sina granser med 
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HUR SER DE TVÅ SENASTE CIVILIZA TION-TITLARNA 
UT | EN DIREKT JAMFORELSE? 


LITE TRIST 

Okej, det ar val 
lika bra att vara 
brutalt årlig: 
Civilization 3 ser 
lika trist ut som 
sina föregångare. 
Vi ser allting från 
ett fågelperspek- 
tiv, det finns inga 
fråcka anime- 
ringar och inga 
3D-modeller. 


allt de har. Dina motståndare år 
både opportunistiska och oförut- 
sågbara, vilket gör att spelet kan 
spelas flera gånger. 


Diplomatiskt snille 

Det finns sjålvklart mycket i Civili- 
zation 3 som år direkt överfört 
från Civilization 2, men det finns 
också många uppenbara skillnader. 
För det första har de diplomatiska 
möjligheterna fått en rejål genom- 
gång. Det år nu möjligt att gå in i 


detalj på varje liten möjlighet. Du 
kan byta en stad mot en ny tekno- 
logi, guldstycken mot en vårlds- 
karta eller lyxvaror mot ett möte 
med iroquois-hövdingen. Men den 
gamla principen från Civilization 2 
om att jag visar dig min så visar 
du mig din, fungerar inte långre. 
Datormotståndarna försöker lura 
dig så fort de får chansen och 
kommer med håpnadsvåckande 
fråcka krav. Och ett avvisande av 
en motståndares erbjudande år 
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inte alltid en god idé om man vill 
undvika konflikter. Om du år för 
tuff i en förhandling kan det hetsa 
motståndaren till ett oundvikligt 
krig. Om man å andra sidan år för 
snåll så tror motståndarna att de 
kan få vad de vill ha. 

Livet som diplomat år alltså 
varken enkelt eller fridfullt, men 
det finns sätt att lösa det. Det ger 
resultat att komma med gåvor till 
en förhandling, liksom det sållan år 
en dålig idé att placera en liten 
armé i nårheten av motståndarnas 
huvudstad. Om förhandlingarna 
slår vål ut och du dessutom har 
tillgång till motpartens ståder så 
kan du också tjåna en slant på att 
handla med varor. Karavanerna 
från föregångaren finns inte långre 
kvar och man handlar dårför med 
bara ett enkelt klick med musen. 


lytt och bekant 

Medan diplomati och handel år 
gamla bekanta element för 
kånnare av Civilization 2, år många 
av de kulturella aspekterna nya. Ju 
fler byggnader och underverk du 
bygger i dina ståder, desto större 
inflytande får din kultur. Om din 
kultur når fram till en fientlig stad 
kan invånarna bli så imponerade 
Over din fråmmande livsstil att de 
spontant byter sida. En högt 
utvecklad kultur hjålper också 
nyligen erövrade ståder att 
snabbare anpassa sig till de nya 
tiderna. Grånserna för din 
kulturella sfår markerar samtidigt 
den yttre grånsen för ditt rike. 
Nytt i Civilization-serien år att 
grånserna faktiskt ger dig möjlig- 
het att beståmma vem som ska få 
komma in i ditt land. Man kan 
dårmed undvika de förfårliga 
ögonblicken från Civilization 2, dår 
fientliga styrkor översvåmmar ens 
territorium utan att man kan göra 
något som helst åt det. 

Men förutom åndringarna i diplo- 
matin och tillågget av kulturella 
grånser år det inga direkt markan- 
ta skillnader från det förra spelet i 
serien. Men utvecklarna på Firaxis 
har uppenbarligen lagt ned mycket 
energi på detaljer: Byggnader och 
forskning, strider och rörelser har 
alla fått en uppfråschning och nya 
grader av erfarenhet ókar trupper- 
nas styrka och motståndskraft. 
Nybyggare, som år nödvåndiga för 
att bygga nya ståder, har blivit 
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CIVILIZATION 3 


svårare att få fram, vilket gör det 
svårare att utvidga sitt imperium. 
Det liknar fortfarande Civilization 2 
en del, men det har blivit ånnu mer 
spelbart. 


Vi saknar något 
Trots att vi gillar mycket av egen- 
skaperna i Civilization 3 så finns 
det en påfallande brist som kostar 
spelet ett betygspoång. Ända 
sedan vi såg spelet tidigare i år har 
Firaxis försåkrat att det ska 
slåppas med en "revolutionerande" 
multiplayer-spelform. Utvecklarnas 
begeistring ökade sjålvklart på 
våra förvåntningar. Men den 
version vi har recenserat, som av 
allt att döma år densamma som du 
kommer att få spela, innehöll inte 
denna så revolutionerande 
multiplayer-del. Det har i stållet 
sagts att multiplayer ska bli 
tillgångligt via ett officiellt tillågg, 
som enligt planerna ska slåppas till 
våren 2002. Det år en skam att vi 
ska behöva vånta, för många 
spelare, dåribland vi sjålva, såg 
fram emot att spela Civilization via 
nåtverk och Internet, och det år 
också ett hån att man till på köpet 
ska behöva betala för något som vi 
ju klart och tydligt har blivit lovade. 
Det tycker vi år en riktigt rutten 
form av marknadsföring. 
Civilization 3 år dock på det hela 
taget ett hårligt spel. Precis som i 
ett parti schack får alla ens hand- 
lingar konsekvenser för spelets 
utfall. Ska du anfalla eller för- 
handla? Ska du 
vara ett kul- 
turellt före- 
gångsland eller 
Ska du krossa 
dina motstån- 
dare militårt? 
Spelets djup år 
hittills osett i 


SE 


Bi Installation och identifiering av maskinvara år felfri. 
፪ Grafikkortet lår inte direkt bli trött. 
Æ Civilization anstränger inte direkt din hardware, som diagrammet tydligt visar. 


GRAFISKA PRESTANDA 


low high 
GRAFIKP detail — detail 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


PII 300 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


Celeron 450 
Voodoo3 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


PIII 500 
Voodoo3 


Duron 600 550x450 
Matrox G400 900x600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


T-Bird 900 ` Mix 


GeForce 2 MX = 900 x 600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


T-Bird 900 
Voodoo5 


21 - daligt 
E) - optimalt 


Om du har installerat de senaste drivrutinerna och inte kör 
för många andra program samtidigt bör du inte ha några 
problem med att köra Civilization 3. 


-| Y 4 ë ኢ 
= | Í ነ 4 [* 
E ሟ —— auem ds em a soe 
| CIVILIZATIO 
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MULTIPLAYER Bi Max antal spelare: 
፳ Antal spelare per CD: 1 ፪፪ Antal CD per spel: 1 ፳፪ Minimum modem: - 


genren och den KONKURRENTER 
artificiella intel- Kaun 

š i Ett spel som rekommenderas varmt. Bara 
ligensen ar avsaknaden av multiplayer gör att vi inte 
mycket väl- ger det en nia! 


utvecklad. Du Bl Alpha Centauri 


atervander till 
det hár spelet 
om och om igen 
fór att óverbe- 


fóljare till Civilization 2. 


® Civilization 2 


Sid Meier har flyttat scenen ut i rymden, 
men det hår spelet år egentligen en upp- 


Fem år efter att det slåpptes år det fort- 


farande en klassiker. Köp det på rea om du 


visa varldens 
befolkning om 
att din kultur 
år den enda 
vågen. & 


hittar det. 


፪፻፪ Call to power 2 


besvikelse för de flesta. 


Det hår spelet har dragits ned av sina 
egna ambitioner och det var en massiv 


PLUS & MINUS 


Civilisationernas skillnader gör att 
det kan spelas om och om igen. 


BETYG 


En kompetent uppgradering av 
Civilizations bekanta gameplay 


har gett upphov till ett spel 
som år ånnu mer spelbart ån 
sina föregångare. Du kommer 
inte att se dagens ljus på flera 
veckor. 


Den artificiella intelligensen år 
otroligt vålutvecklad. 


De trista uppgifterna kan automa- 
tiseras så att spelet flyter båttre. 


Kulturell utveckling år lika gångbar 
som militår överlågsenhet. 


Avsaknaden av multiplayer år ett 
hårt slag för betyget. 


Grafiken år lika fantasilös som den 
alltid har varit. 


MULTIPLAYER- 
BETYG Ka 
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HARRY POTTER OCH DE VISES STEN 


s. á o 


| ans föråldrar dö id V 
| når han var 
omhånder- 


disken. För det በ brukar 
Spels som bygger på böcker och 


- andra skulle det enligt በ0089 
.. centerna vara frågan om "ett 
spel för hela familjen”, vilket 
ofta år samma sak som barnslig 
grafik och hjårndött gameplay. 
Men dår fick vi tji. 

Harry Potter Och De Vises 
Sten år ett både polerat oct 
underhållande spel, som på 
basta satt lyckas óverfóra de 
magiska stamningen fran film 
och böckerna till datorskärmen. 


— Vackra Harry 
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STATISTIK 


För den föråldra- 
löse Harry genom 
ett antal magiska 
prövningar tagna 


direkt ur några av 
världens mest 
populåra barn- 
böcker. 


mi I hårt prövad 
trollkarls- 
lárling 

m 25 magiker- 
kort 

፻ Kvastskafts- 
flygning 

mi Grafikmotor från 
Unreal 

፳ Magi i långa 
banor 


HOW LOW 
CAN YOU G0? 


266 MHz 
Pentium 2 
..32 MB RAM 


Ganska rimliga krav 
fór ett sà snyggt 
spel. Om du har en 
enkel PC rekom- 
menderar vi att du 
minskar upplos- 
ningen, antalet 
fårger och detalj- 
graden, om du vill 
ha en åtminstone 
hyfsad spelupp- 
levelse. 


SÅ LÄR DU 
DIG ATT 
TROLLA 


Enkla, men 
effektiva 
nybörjar- 
formler 


Ljuseffekterna når Harry an- 
vånder magi år både snygga 
och effektiva. 


Harrys rundtur i Hogwart med 
omgivningar bjuder på ett mycket 
omváxlande urval av landskap, allt 
från skolans ekande, dammiga 
gångar och storslagna festsalar till 
den frodiga slottstrådgården och 
de otaliga mörka, hotfulla hålorna. 
På vågen stöter han på alla de 
gamla bekantskaperna från 
böckerna, allt från den enorma, 
men godmodiga kåmpen Hagrid, 
den retsamma poltergeisten 
Peeves och skolans rektor Dumble- 
dore, till Harrys största rival, Draco 
Malfoy, och den kanske, kanske 
inte, onde professor Snape. 


Polerat arbete 

Trots de blygsamma maskinkraven 
sitter man hela tiden med en 
kånsla av att programmerarna har 
haft gott om tid att ågna sig åt 
detaljer. Effekterna når Harry an- 


vånder sin trollstav år avgjort 
vackra, och på det hela taget år 
ljussåttningen fantastisk i hela 
spelet och klasser över vad man 
normalt brukar se i så kallade 
"barnspel". 

Ljudeffekterna háller standarden 
frán fágelkvitter och ugglornas 
hoanden till de kóttátande vaxter- 
nas smaskande nar de hugger efter 
Harry, och det genomtrångande 
visslandet nar han nedlagger dem 
med en av sina magiska formler. | 
gengáld kan musiken, som ar tagen 
direkt fran filmen, faktiskt bli en 
smula monoton. Men dà kan du 
givetvis bara skruva ned den och i 
stállet sátta pà en bra musik-CD 
och bara njuta av de vidunderligt 
vackra omgivningarna. 

Innan Harry kan bórja anvanda 
sig av magi måste han lara sig att 
behárska de olika besvárjelserna. 


MYGKET ENKELT Når du siktar på ett foremal 
våljer Harry automatiskt rått formel. 


Detta gör han i skolans olika klass- 
rum, dår man med hjålp av musen 

försöker att hårma lårarens hand- 

rörelser och dårefter erhåller ett 
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MANNEN BAKOM HARRY 


Producenten Duncan Kershaw berattar om H 


SESAM 
OPPNA 
DIG! 


Hogwarts 
år fullt av 
hemlig- 
heter 
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gömda lite överallt 
och óppnar extra 
bonussaker i spelet 
nar du har alla. 


Potters nutid och f 


FIN SAMLING Pà 
menyn kan du se hur 
manga kort du har 
samlat in, och låsa 
mer om de troll- 
karlar och -kvinnor 
som finns pà dem. 


POÁNGSTRID 

Du kan ocksa fólja 
vilken av skolans 
fyra elevhem som 
leder i den prestige- 
fyllda elevhem- 
ståvlingen. 


ÅTERSEENDE På 
vågen stöter Harry 
på en rad gamla 
bekanta som Hagrid, 
Nåstan Huvudlöse 
Nick, poltergeisten 
Peeves och den tre- 
hövdade hunden 
Fluffy. 


antal elevhemspoång, allt efter hur 
bra man klarar sig. Precis som 
resten av spelet ar det lått att lara 
sig, men mycket svårt att bemås- 
tra, och åven garvade spelare kan 
få det jobbigt når musen blixt- 
snabbt ska vridas runt i mer eller 
mindre avancerade mönster. 

Når Harry har lårt sig en formel 
blir han skickad till en tråningsbana 
dår han kan prova den i praktiken. 
Det sker, typiskt för spelets enkla 
uppbyggnad, genom att du bara 
pekar med musen eller piltangen- 
terna på allt från dörrar, lås och 
rustningar till stenblock och mon- 
stervåxter, varefter den aktuella 
trollformeln automatiskt skickas 
ivág. Samma enkelhet gar igen nar 
du styr Harry. Nar du t ex kommer 
till en avsats kryper han sjålv upp, 
och ska han hoppa över något kan 
du vålja om du ska göra arbetet 


FORSTA 
FLYG- 
TUREN 


Det finns 

over- | KVASTSMAK —— 
[858ከ[808፣ Flyg bort till vapen- — bak 
silden till höger... ett 
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Aven speglarna 
gömmer på dolda 


FRÅN DEN 


stort troll 
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sjålv eller överlåta det till 
datorn. Det år naturligtvis 
2 gjort för att ta hänsyn till de 

yngre spelarna, men betyder 
också att vi andra får mer tid 
och mójlighet att genomsóka alla 
skolans avkrokar efter de mánga 
bonusfóremál som t ex magiska 
bónor, belóningsstjárnor och de 
25 magikerkort som finns ut- 
spridda i spelet. 


Den stora skattjakten 

Det mesta av tiden gar at till att 
nedlågga de manga fienderna (utan 
att spelet dock blir den minsta 
smula blodigt) och sóka efter dolda 
gangar och rum. Det kan bli lite 
enformigt, men lyckligtvis avbryts 
handlingen av en rad smaspel, som 
t ex trollslagsmål och Quidditch- 
matcher, som ár ett slags magisk 
rugby, fast med kvastskaft och sma 
flygande bollar. 

Fórutom huvudspelet kan du 
också vålja att fórbáttra dina 
talanger som kvastskaftsryttare 
och på så vis fa möjlighet att delta 
i riktiga Quidditch-turneringar, 
vilket ár en hel del svárare àn det 
kanske later. 

Om du bara dánar fram genom 
spelet ar det ganska enkelt att 
klara av det pà cirka 10 timmar. 
Men du kan ocksa válja ett mer 
grundligt tillvagagangssatt 
dar du fórsóker att hitta samtliga 
magikerkort, vilket ger tillgang till 
en rad smá inlagda óverraskningar. 

Nej, Harry Potter Och De Vises 
Sten ar inte ett hardcore action/ 
adventure, dar de sma gra utmanas 
till bristningsgrånsen. Har du dess- 
utom aldrig hórt talas om Harry 
Potter kommer du kanske att tycka 
att spelets uppbyggnad ar lite for 
enformig. Men om du a andra sidan 
har befunnit dig i narheten av en 
Harry Potter-bok, eller har kvar 
minsta gnutta av ditt barnasinne, 
så år De Vises Sten en både vacker 
och underhållande resa in i åven- 
tyrets varld langt bort fran var- 
dagens skattetryck och utbrand- 
het. Och det ar inte det samsta. 

Electronic Arts har for övrigt 
köpt licensen för att göra Harry 
Potter-spel de nårmsta sju åren, 
och om de håller samma standard 
som det första har vi mycket att 
se fram emot. 


ENKELT Når du vill klåttra upp går du bara fram till hindret. 
Kom också ihåg att samla på dig bönor i alla smaker! 


EXPERTHJÄLP 


11-åriga Elisabeth hjälpte oss att testa spelet 


LIKHET Många av portråtten före- 
ståller spelets producenter. 


GENOMSKINLIG Precis som i boken far Harry också en osynlighets- 
kappa som år helt oumbärlig på en av de mer ”ljudlösa” banorna. 


BOLL- 
TROL- 
LANDE 


Quidditch 
år troll- 
karlarnas 
egen sport 
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HARRY POTTER OCH DE VISES STEN 


Huvudpersonerna ar 
samma | bade spelet, 
filmen och böckerna 


För åkta Harry 
Potter-fans 
kommer det 
att bli ett möte 
med gamla 
vånner och 
fiender når de 
såtter sig vid 
datorn eller 
går på bio för 
att se Harry 
och co. Vi 
tittar hår 
nårmare på 
några av 
filmens många 
huvudper- 
soner, som 
också dyker 
upp på datorn. 


MINERVA MCGONAGALL 
Skolans strånga, 
men ålskvårda 
viceinspektör. 


HARRY POTTER 
Legendarisk, men 
otursförföljd troll- 
karlslårling. 


DRAGO MALFOY 
Arrogant liten jåvel, 
som år Harrys 
största rival. 


RON WEASLEY 
Harrys båsta vån, 
som alltid råkar i 
svårigheter. 


፣ 
HERMIONE GRANGER 
Harrys snusför- 
nuftiga våninna. En 
riktig plugghåst. 


QUIRREL 

Förvirrad professor 
med en dyster 
hemlighet. 


RUBEUS HAGRID 
Halvjåtten som 
alltid år redo att 
hjålpa Harry. 


ALBUS DUMBLEDORE 
Hogwarts visa och 
nåstan allvetande 
rektor. 


SEVERUS SNAPE 
Professor i magiska 
drycker och Harrys 
vårsta plågoande. 


HARRY POTTER OCH DE VISES STEN 


MULTIPLAYER ፪፪ Max antal spelare: ኮር | [ለዘ - 0 Internet - 0 
፻፪ Antal spelare per CD: 1 HB Antal CD per spel: | ፳፪ Minimum modem: - 


KONKURRENTER 


Bl Deus Ex 

En superb blandning av action och rollspel 
i fórstapersonsperspektiv. Nagot så sållsynt 
som ett riktigt nyskapande datorspel. 


H Harry Potter och de vises sten 
Bara att aterskapa Harrys universum ar 

en rejål uppgift. Det har lyckats fullståndigt 
i detta spel. 


H Heavy Metal FAKK2 

Ett något mer storbröstat, men definitivt 
inte båttre, spel ån Harry Potter. Fårgglad, 
blodig och hederlig underhållning. 


፪፪ Tomb Raider: Revelation 
Förstördes av ett underligt och nåstan 
oanvåndbart kontrollsystem och urtvåttad 
grafik. 


PLUS & MINUS 


Fargglad och effektfull grafik som 
ger spelet den råtta ståmningen. 


Generellt sett riktigt bra ljud, åven 
om musiken kan vara lite monoton. 


Alla de gamla bekanta från böckerna 
år med. 


Om man inte år något Harry Potter- 
fan blir det lite avslaget. 


Den enkla styrningen kommer kanske 
att avskråcka hardcore-spelarna. 


Uppbyggnaden av banorna kan verka 
en smula enformig. 


MULTIPLAYER- 
BETYG EN 


BETYG 


Ett lyckat action/adventure, som 
på ett perfekt sått lyckas över- 
föra Harry Potter-ståmningen till 
PC. Gillar du inte Harry Potter, 
ska du nog dra bort ett poång, 
år du ett stort fan får du lågga 
till minst ett poång. 
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i galaxen, dar spelarna 

du st sjålva bestammer vilken ras de ska 
aar p pa nar styra och halla pa. 
| råffade din ` .. Marinsoldaterna år den naturliga 


1 n att — | platsen att börja pa. Har koncen- 
fran Alien kámpar goma 1 "€ . - treras den första halvtimmen på 
mot de avancerade nervós for t nne striden mot grymma aliens. Du blir 
Predator-mördarna to rrande rottwei er r d Som grón rekryt ensam skickad in i 
och grupper av ian är | dd ett mycket ogästvänligt område, 
marininfanterister. | n. dár de blinkande lamporna och kon- 
Genomsnittlig u vert ad dig själv .. Stant böljande dimman får till och 
action, som lyfts di lig nedfi | med de mest oskyldiga föremål att 
av den lyckade án plótsligt st |... likna levande mordmaskiner. Du rör 
biografstámningen. glande alien som år ን € | — dig långsamt framåt, med ett öga 


på din rörelseskanner och ett finger 


B 3 raser 
Bi Bara | överlever 


- HUVUDLÖST Din alien kan riva huvudet av sina fiender med en enkel 
. handrórelse och får styrka genom att ata resterna. 


layer-demot 


ip 


a mult 


Prov 


HOW LOW 
CAN YOU G0? 


pa avtryckaren. Men gangarna ar 
tomma. De första 20 minuterna ser 
- du, trots radiorapporter om det 
motsatta, inte sa mycket som en 
enda alien. Inte för att det far din 
puls att minska, tvartom. Den illa- 
varslande stillheten far dig nåstan 
att ónska att något ska ske. Precis 
som du börjar att slåppa på koncen- 
rationen exploderar spelet, når du 
plötsligt blir överfallen av hela 
flockar av aliens, som med gålla 
skrik blixtsnabbt våller fram ur ven- 
lationskanaler och genom tjocka 
metalldörrar medan de såtter kurs 
direkt mot din halspulsåder. 


450 MHz PII 
128 MB RAM 
16 MB 3D-kort 


AVP2 kråver en 
ganska avancerad 
PC, och till och med 
en maskin med 
dessa specifika- 
tioner har problem 
om man inte 
sånker detaljerna. 
Vapen- och ljud- 
effekter kan också 
slås från. 


llodiga klor 
Också om du spelar som alien år 
inledningen av spelet mycket 


BURN BABY, BURN .. De två stora filmlicenserna utnyttjas till det yttersta och höjer ett 
ganska genomsnittligt skjutaspel till ett solitt rymdkrig. 


effektfullt uppbyggt. Hår får du 
ansvaret för att sköta om en alien 
från foster till tre meter hög xeno- 
morph. Din alien år dödsbringande, 
speciellt i nårstrid, den kan klåttra 
runt på våggarna och år dessutom i 
stånd att återuppbygga sin energi 
genom att kåka upp resterna av de 
nedlagda marininfanteristerna. 

I denna del har spelet en helt 
annan stil, som år långt mer på- 
taglig och våldsam, och dår den 
smygande spånningen från marin- 
infanterist-delen effektfullt avlöses 
av adrenalinpumpande brutal 
action. Oavsett hur sjukt det àn kan 
verka finns det en stor tillfreds- 
stållelse i att lyssna pa de nervösa 
vakterna som kan se dig på sina 
skanners, men inte vet var du finns 
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E Installationen år felfri. Välj 670 MB eller 1,1 GB installation. 
Wie flesta grafikdetaljer kan ökas och minskas. 
W Med alla detaljer aktiverade rekommenderas en processor med minst 1,2 GHz. 


GRAFISKA PRESTANDA 


PII 500 TNT2 540 x 480 
800 x 600 


1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


PIII 500 
GeForce3 


Duron 600 Mix 480 


GeForce2 MX — 900 x 600 
1024 x 768 


Duron 800 640 x 480 


GeForce2 MX 900x600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


Duron 800 
GeForce3 


PIH 1000 910x480 


GeForce2 MX 990 x 600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


PIII 1000 
GeForce3 


Athlon 1200 60x480 


GeForce2 MX "00 x 600 
1024 x 768 


GeForce2 MX "90 ፡ 600 
1024 x 768 


640 x 480 
800 x 600 
1024 x 768 


P4 1400 
GeForce3 


FORKLARING - hopplöst E] åt 


E - acceptabelt ES - optimalt 


Spelet bygger på den Lithtech-grafikmotor som också an- 
vånds i t ex No One Lives Forever. Men trots den halvgamla 
grafikmotorn år hardware-kraven ganska höga. 
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ALIENS VS PREDATOR 2 


A 


em 


SYRABLODE 
från de problemlösande marininfanteristerna till de actionbullrande aliens. 


innan du kastar dig ned fràn taket 
och reducerar dem till en rejal 
frukost. Dessvárre mister denna 
del av spelet lite av sin charm efter 
en timmes tid, når uppdragen bór- 
jar likna varandra och du tvingas 
anvånda för mycket tid på att leta 
efter dolda dörrar. 


Den avancerade mórdaren 
Vilket för oss vidare till den tredje 
och sista mordmaskinen, predator. 
Denna kallblodiga jågare år den 
båst utrustade av de tre raserna 
och kombinerar fysisk styrka med 
en omfattande vapenarsenal. 
Samtidigt år predatorn försedd 
med en del högteknologisk utrust- 
ning som t ex en apparat som får 
dem att se suddiga ut, en målsök- 
ningsenhet samt vårmesyn, vilket 
ger den en rad alldeles speciella 
spelmöjligheter. 

Dårmed åndras spelet igen, når 
det mer direkta alien-våldet byts 
mot ett mer avvaktande och listigt 
gameplay. Grafikmåssigt år Aliens 
vs Predator 2 fint utan att vara 
sensationellt, med genomsnittligt 


ene 


MULTIPLAYER B Max antal spelare: PC-1 LAN - 16. Internet - 16 
BH Antal spelare per CD: | ፪፪ Antal CD per spel: | ፳፪ Minimum modem: 56 kbps 


KONKURRENTER 


፪ Red Faction 

Det båsta skjutaspel vi sett under 2001. 
Halo och Return to Castle Wolfenstein har 
verkligen fått något att leva upp till. 


Bl Half-Life 
Efter lang tid på tronen som basta ren- 
odlade skjutaspel på marknaden blev Ha/f- 


Life till slut avsatt av Red Faction. inte så illa. 


፻፪ Aliens vs Predator 2 

Ett várdigt tillskott till varje actionfans 
spelsamling. Bibehaller med stor fram- 
gång ståmningen fran filmerna. 


Tempot år låmpligt högt, och spel- 
upplevelsen år nervpirrande. 


Tre spel till priset av ett. Det år ju 


designade banor och effekter. I 
gengåld år ljudet fenomenalt och 
blandar i båsta stil den ståmnings- 
fulla musiken med en rad grymma 
ljudeffekter, allt från morrande 
utsvultna aliens når de flår köttet 
från sina nedlagda fienders ben- 
knotor till de ekande vrålen av 
smårta från de stora predators når 
de tråffas av marininfanteristernas 
blykulor. Detta gör tillsammans 
med en rad effekter håmtade direkt 
från filmerna att spelet får helt 
rått ståmning. 

Efter besvikelsen Over det tre . 
månader gamla demot år vi glada 
att kunna tillkånnage att Aliens vs 
Predator 2 på de allra flesta om- 
raden år ett mycket lyckat action- 
spel, som lyckas samla tre vitt 
skilda former av action till en stark 
enhet som överför en lång rad av 
de saker som gjorde filmerna så 
populära till datorskärmen. Det år 
inte på något sått frågan om ett 
banbrytande spel, men det år dåre- 
mot en bra omgång action med 
massor av ståmning och nerv- 
pirrande hårjande. & 


MULTIPLAYER- 
BETYG 


PLUS & MINUS 


Bara filmlicenserna i sig hjålper till 
att lyfta hela spelet. 


Aliens vs Predator ar kanske 
inte det mest nyskapande 
actionspelet pa marknaden, 
men vad gör det nar under- 
hållningsvårdet år i topp och 
syrablodet sprutar. Snabba 
reflexer kråvs. 


Ljudeffekterna år helt i topp och ger 
spelet den råtta ståmningen. 


Alien-delen blir lite enformig efter de 


första fem uppdragen. 


BË No One Lives Forever 

Ett ganska lysande skjutaspel, som dock 
tekniskt sett alls inte lever upp till de 
båsta i genren. 


Spelet år lite förutsågbart. Håll t ex 
alltid ett öga på luftkanalerna! 


2002 
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E Producent: Reality Plump m Utgivare: JoWood, se URL B Pris: Ca 420 kr m www.worldwar3.com 


SVARTA 


STATISTIK 


Kliv direkt in i en 
av klotets värsta 
brännpunkter i 
detta finputsade 
realtidsstrategispel, 
där USA, Ryssland 
och Irak kämpar om 
världens oljelager. 


፻፪ 3 fraktioner 

iB 30 banor 

፻ Förånderlig 
3D-terrång 

m | lättillgänglig 
baneditor 

IB Orovåckande 
realism 


HOW LOW 
CAN YOU G0? 


266 MHz PII 
32 MB RAM 
_ 8 MB 3D-kort 


World War 3 år 

ett spel med 
kråvande grafik, 
som får jobba lite i 
uppförsbacke på 
svaga maskiner. Du 
har dock en lång 
rad instållnings- 
möjligheter som 
kan öka grafik- 
hastigheten en del. 


Problemen i Mellan- 


Östern nar nya höjder i 
WORLD WAR 3 


STRIDSBEREDD Enheterna både ser ut och 
uppför sig som i verkligheten. 


World War 3 var ett av de spel 
som råkade illa ut efter terroran- 
greppen den 11:e september. Spelet 
handlar om en konflikt i Mellan- 
östern mellan amerikanska styrkor, 
ryska rebeller som vill återskapa 
det gamla Sovjet, och en hord av 
"heliga" irakiska krigare. Efter 
noggrant óvervágande har produ- 
centerna från JoWood nu beslutat 
sig för att slåppa World War 3, och 
det år bra det. Det handlar nåmli- 
gen om ett både lyckat och ganska 
tankevåckande, om ån inte sårskilt 
nyskapande strategispel. 


Av Mark Robins 


AKTUELLT Vissa spelare tycker kanske att bakgrundshandlingen år för verklighetsnåra. 


ed sin blandning av en 

mycket kraftfull 3D-motor 

och en nåstan lite för rea- 
listisk bakgrundshandling om tre 
fraktioner som med sin omfattande 
arsenal av högteknologiska mör- 
darmaskiner kämpar om världens 
oljereserver, ar World War 3 ett av 
de mest finputsade realtidsstrate- 
gispelen pa marknaden. 

Spelet rymmer en rad olika kam- 
panjer, som var och en bestar av 
ett antal enskilda uppdrag (totalt 
30). Eftersom spelet bygger pa en 
fast bakgrundshistoria kravs det 
for det mesta att du genomför de 
första kampanjerna innan du far 
tillgång till de efterföljande. 


Olja ger stridsstyrka 

Som i de flesta andra strategispel 
år du tvungen att samla in olika 
råmaterial innan du kan börja att 
bygga upp nya enheter. I World War 
3 år det naturligtvis frågan om olja 
som omsåtts till pengar, vilka i sin 
tur kan låggas på nya enheter, 
byggnader och mer avancerad tek- 
nologi, som utvecklas gradvis 
genom spelet. 

Varje enskild fraktion har sina 
speciella enheter (åven om många 
upprepas), som alla år baserade på 
nutida teknologi, vilket hjålper till 
att óka spelets realism. 

Urvalet av enheter ar pa det hela 
taget ganska imponerande. Det 
finns vanliga militara fordon som 
stridsvagnar, helikoptrar och 


GENRE St rategi 


bepansrade transportfordon, som 
alla kan byggas om med nyutveck- 
lade vapen, medan andra enheter 
som t ex de irakiska kamikaze-last- 
bilarna och B-2-bombplanen pa all- 
var far explosionerna att braka loss 
på datorskårmen. Dårtill kommer 
en rad specialenheter, som med 
hjålp av camouflage och stealth- 
förmåga kan infiltrera fiendens 
linjer och blockera deras radio- 
signaler. Slutligen finns ingenjörs- 
enheterna, som du bland annat 
anvånder för att bygga broar och 
gråva skyttegravar. 

Dina enheter byggs inte i sjålva 
basen, utan flygs i stållet fram till 
stridszonen. Så något av det första 
du måste göra år att konstruera en 
rad vålbevakade landningsplatser. 
Förrådsdepåer år ett annat måste, 
som ser till att dina enheter kan få 
ny ammunition och andra förråd 
under slagen. De hår depåerna ska 
dock placeras med omtanke, efter- 
som de har en ful ovana att explo- 
dera når de blir tråffade, och dår- 
med utplånar allt i nårheten. Nåvål, 
glöm inte heller tunnlarna som 
loper under slagfålten och dårmed 
ger ett nytt område att utforska på 
samtliga banor. 


Vålkånda utmaningar 

Trots urvalet av enheter finns det 
dock inga större nyheter i spelets 
gameplay. Uppdragen består av en 
rad mindre uppgifter - möt dessa 
trupper hår, eskortera denna strids- 


MARKEN BRINNER Många av målen år olje- 
relaterade och dårför ganska explosiva. 
Dårför ska du tånka dig noga för innan du 
brassar på så att du inte tar kål på för 
många civila på köpet. 
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BRA DESIGN Även om det oft 


vagn dit och så vidare - samtidigt 
som du hela tiden ska konstruera 
nya enheter som du kastar i ansiktet 
på fienden. Dårtill kommer att några 
av enheterna helt enkelt år för 
starka (till exempel de granatkastar- 
bevåpnade lastbilarna som kan 
krossa hela grupper på långt hall), 
vilket förstör lite av den annars vål- 
balanserade spelupplevelsen. 
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a finns många enheter på skårmen sam- 
tidigt blir spelet aldrig rörigt eller oöverskådligt. 


I gengåld år den tekniska sidan så 
snygg, med en kamera som fritt kan 
roteras och zooma in och ut, och 
njutbara effekter som t ex bilarnas 
lyktor som skår genom nattmörkret, 
att man lått står ut med en del av 
spelets brister. 

Tack vare den medföljande ban- 
editorn och ett bra urval av multi- 
player-möjligheter klarar Word War 
3 av att håva sig upp över de flesta 
av sina realtidskonkurrenter. Det år 
inte banbrytande, men grafiken och 
underhállningsvárdet låmnar i gen- 
gáld inget i óvrigt att ónska. 


DOME 


WORLD WAR 3: BLACK GOLD 


Antal spelare per CD: | HB Antal CD per spel: 1 


KONKURRENTER 


Commandos 2 

Ett av arets absolut basta spel i single- 
player. Ett mycket detaljerat, vålbalanserat 
och ståmningsfullt spel. 


World War 3 

Den nåstan felfria grafiken och ljudet 
uppvåger i viss grad spelets brist på nya 
och annorlunda idéer. 


The Moon Project 

Ännu ett riktigt bra realtidsstrategispel 
från folket bakom World War 3. Denna 
gång på Månen. 


Emperor: Battle for Dune 
Westwoods första 3D-strategispel år ganska 
lått att komma in i, men år i gengåld inte 

så inspirerande i det långa loppet. 


Max antal spelare: PC-1 [ለዘ - 8 Internet - 8 MULTIPLAYER- 
Minimum modem: 56 kbps 


Ett mycket tekniskt lyckat realtids- 
strategispel. 


Det finns ett enormt urval av upp- 
drag, enheter och byggnader. 


Den tjusiga musiken hjålper till att 
förstårka den intensiva ståmningen. 


Baneditorn år lått att anvånda och 
förlånger spelets livstid. 


Trots den höga tekniska kvaliteten 
saknar World War 3 lite nytånkande. 


Uppdragen kan lått verka lite 
enformiga i långden. 


EXPLOSIVT Effekterna i spelet år av hög 
kvalitet och hjålper till att lyfta realismen 
till nya höjder. 


GROTTFORSKNING Under marken på de olika 
banorna löper ett nat av tunniar som ger lite 
annorlunda spelmöjligheter. 


INGA TALIBANER Lyckligtvis finns det inget 
uppdrag som utspelas i Afghanistan. 


Minimum 266 MHz Pentium Il 32 MB RAM 8 MB 3D-kort 
Rekommenderas 600 MHz Pentium | 64 MB RAM 16 MB 3D-kort 


Grafik Software rendering Direct3D v^ 3dfx x OpenGL vw 
Ljud FAX (SBLivel) ~ Aureal 3D v^ Dolby Surround v 


BETYG 


BETYG 


Trots den olyckliga timingen sà 
lyckas World War 3 faktiskt 
óverfóra problemen i Mellan- 
óstern till datorskármen pà 
ett mer smakfullt satt an 
Hollywood nàgonsin kommer 
att kunna góra. 
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n. 


te-CD: 


det 


man kör utan det 
tv 
alla kraftkråvande 


Naturlig 


ቦ 


° 


pa inci 
fullt 
inte 


Jar 


ሆን 
ር... 
C 
ተር 
O 
ሯ። 
WÉI 
Kei 
+ 
+ 
L.I 


Du ska styra en 
grupp karaktårer 


kan i 
IS år 


karaktårer 
| en graf 


sengangare 


Så Vi 
rekommendera att 


233 MHz PII 
64 MB RAM 
2 MB 3D-kort 


HOW LOW 
CAN YOU GO 


1 


monster till hoger 


genom ett enormt 
fantasy-landskap 
medan du hugger 
ned fantastiska 
och vanste 
Spelet utnytt 
3D-supporten 
spells som gör 

| 


፻፪ 12 fantasy- 
miljöer 
spelet t 


፪፪ Flera tusen 
ut 


mi 100+ spells 


CUL UT ULCUS ` 


MEN AR DET 
BATTRE AN 


BALDUR? 


Pool of Radiance följer det om- 
fattande Dungeons & Dragons- 
konceptet ganska nära, eftersom 

_utvecklarna har lyckats skapa en 
upplevelse som helt prickfritt 
använder de nya third edition- 
reglerna. Man kan därför ibland få 
för sig att dungeon mastern sitter 
bredvid en och pustar och stönar 
om de 50 förfärliga orcher som i 
samma ögonblick är på väg runt 
nästa hörn. 


Av Tom Sargent 
ungeons & Dragons - eller 
D&D för de invigda - är det 
legendariska papper och 
penna-rollspelsuniversum som alla 
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vi barn av 80-talet har próvat 
minst en gang. Grupper av páls- 
kladda barbarer och dvárgkrigare 
hackade sig fram genom fantas- 
tiska universum fyllda av fórunder- 
liga varelser, och detta var den 
direkta orsaken till att nagra av 
vara vånner inte sag solens ljus pa 
drygt 10 år. 

Det började som en komplicerad 
och tidskråvande hobby, men har 
sedan utvecklats till en plattform 
för "seriósa" upptacktsresor in i 
Forgotten Realms-várlden över de 
senaste 10 áren. 

SSI har gett ut atskilliga bra 
resor ned i grottsystemen, ett 
utbud som nu har utökats med 
Pool of Radiance. Det ar i det 


JR'S GATE geb: 
dessjefterföljare har 
Syt røllspelsmarknaden 


Sa lange att det år svart 


att førestållå sig att det 
ska forlora sin plats på 
tronen. 


Har vi fått tag 
på en Baldur-piskare? 


GENRE 


sammanhanget viktigt att under- 
stryka att Ruins of Myth Drannor, 
trots att det år mycket lått att 
spela och modernt, förblir mycket 
troget den klassiska D&D-filosofin. 
Men vi kan lika gårna avslöja en 
sak med det samma: Detta spel år 
inte någon Baldur-piskare. Det 
stridssystem som Bioware har 
utvecklat, dår spelaren har möjlig- 
het att frysa håndelserna på 
skårmen för att tånka strategiskt 
år fortfarande det mest vålutveck- 
lade stridssystem som genren har 
sett. I Ruins of Myth Drannor kan 
bara de mest förhårdade D&D- 
nördarna hylla det relativt enkla 
stridssystemet. Dårmed inte sagt 
att spelet inte år fångslande, inget 
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Kineserna ELDANFALL Om nagra fula nagas blir lite for UPPLOSNING Det ser kanske inte sårskilt skadligt 


bpfann krutet, 


en vnkli g up finnin g i forhallande till nårgångna kan du kasta denna napalmliknande ut, men deras skållade kroppar faller isår inom ett 
den banda des show som förevisas i spell och se dem dö en färgrik död. par sekunder. 
Myth Drannors universum. SMÄLLPOÄNG: 6/10 SMÄLLPOÄNG: 5/10 

y 


SVALKA Ibland stalls din grupp äventyrare 
att aktivera dessa element smälter 
till hittills oupptäckta banor. 


| för ett problem. Genom 
en órr så att du får till ång 


KONTROLL Den stora skillnaden mellan BG 
Pool of Radiance är kontrollsystemet. 


äkta Diablo-vis s - | Sslumpgenererade 
dungeons. Vare sig man valjer den 

ena eller andra formen ar det en som ger dig lektioner i de grund- 
uppgift av monumentala propor- laggande funktionerna innan du 

ioner som vantar din grupp i detta trader in i portalen till ondskans 
absolut gigantiska speluniversum - lekplats, Myth Drannor. Fórst vid 
finns latt plats for mer an 100 ankomsten till detta krigshårjade 
mmars gameplay. Helt enligt third — och detaljrika universum går det 
edition-reglerna har det införts upp för dig vilken hård utmaning.. 


m i spelet. Det är i det 
nhanget synd att man int 


emden finns. 


Snygga 3D-karaktärer 


nga nya karaktärsklasser, såsom du står inför. Kal Ett enkelt fel är genomgående | II 
monks, barbarians, half-orcs och Baldur's Gate 2 àr långt | mer också ta bort — irritation för spelaren. Utgangar 
paladins. Statistik-fans k Bur intuitivt och barmhårtigt ån Pool . en mediem ~ och föremål kan vara svåra att få 


of Radiance, men ihårdighet ger i : i8 
detta fall utdelning i det långa lop- SOM Inte gör | 
två pet. Striderna år uteslutande turn- Sitt arbete annars har lagts på detalj 
ningar för magi. Magiker kan bara baserade, och de styrs via en "ini- ordentligt. Ruins of Myth gien 
använda arcane spells, och präster ^ tiative bar", dar spelaren registre- 1 
(paladins och rangers) kan bara ` rar sina beslut, oavsett om de år 
bränna sina motståndare med . . ፳ህ defensiv eller offensiv karaktär. 
gudomlig magi. ` ^ - Lyckligtvis kan man fastställa en 
tidsgråns, så att man sjålv beståm- 
mer hu ano betånketid som ska 


| ar försett den med karaktärer, 
spells och säckvävsklė äder. Sedan 
tår du bredbent framför dina 
lar. Vad gör du sedan? Pool 
adiance nen 
ett anvåndbart trånin somráde 


mer i narheten. 


SS UL Å Du mater intressanta 
. och vänligt sinnade karaktärer på din väg. 


HJARNTVATT Magikerna i gruppen Kan lära 
sig olika långdistansanfall. 


knuffa lådor och liknande framför 
dörrar, så att de intelligenta Mon- 
stren utanför inte kan komma in 
och starta farliga slagsmål. Du kan 
jonglera med sammanlagt sex 
gruppmedlemmar, och du kan 
också ta bort en medlem som inte 
gör sitt arbete ordentligt. Den 
ständigt närvarande dungeon 
mastern (DM) är också extremt 

_ användbar, speciellt nar det rör 

_ Sig om lite hjalp att hitta ratt vag. 
_ Om du skulle ga vilse kan du dock 
som regel ta en snabb titt i din 
quest log. 

I all sin pompa, skönhet, prakt 
och storlek år Pool of Radiance: 
Ruins of Myth Drannor en lite 

klumpig dinosaurie, som drar stora 
våxlar på ett tungt menysystem, 
som inte kan leva upp till Baldur's 
Gate, vad avser praktisk spelbar- 
het. Men ja, det ár dock ett riktigt 
bra spel som inneháller ett óver- 
flód av hotkeys som motvikt till de 
sedvanliga, hektiska musklicken, 
men på vissa ställen fungerar det 
inte bra nog. Detta ár naturligtvis 
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POWER Det år inte en gigantisk syltmunk, 
utan en energikula som vitaliserar alla som kom- 


G En level 6-spell som inte bara ser ELEKTRISI 
bra ut, utan också har förmågan att avvisa alla 
tricks som skurkarna avfyrar mot dig. 


uteslutande en subjektiv observa- 
tion, men om langsamt gameplay 
och strategisk komplexitet år något 
för dig kommer detta spel att dra 


TEKNIK 


KT A L Det : ar bara en jave? 3-spell, 
men det är ändå ett av de mest tillfredsställande 
sätten att avliva flygande motståndare på. 


A [ Pool of Radiance fokuserar till stor del på detaljer och det i sa hög grad att det år det snyggaste rollspel 
vi har sett hittills. Det år bara synd att kontrollsystemet inte lever upp till denna standard. 


dig till sig Som en mal till en ljus- 
stark låga. Det år en frisk nyhet 

i rollspelsgenren, som såkert 
kommer att få en trofast publik. & 


PLUS & MINUS 


Karaktårer och monster år skapade 
med en fantastisk detaljerikedom. 


Otroligt snygga miljöer som får dig 
att tappa hakan ned till skorna. 


En låttillgånglig handling som snabbt 
drar spelaren till sig. 


Det finns en lång rad flotta spell- 
effekter att njuta av. 


Ett menystyrt grånssnitt gör att 
striderna blir lite aviga. 


Striderna blir långdragna, sårskilt i 
dungeon-områden. 


Ett otroligt snyggt spel, som 
visuellt sett såtter en ny 


standard för genren. Spelets 
handling år också bra. Men 
stridssystemet låmnas i 
sticket av kontrollsystemet 
som tyvårr år menystyrt. 
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STATISTIK 


En genomtånkt 
blandning av 
medeltidsstrids- 
simulation och 
realtidsstrategi dar 
du bygger borgar 
och försvarar dig 
mot de talrika 
fienderna. 


E 80 medeltids- 
byggnader 

B 21 enskilda 
uppdrag 

WI autentiska 
slott 

H 8 spelformer 

W 4 djåvulska 
motstandare 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


300 MHz Pentium 
64 MB RAM 
4 MB 3D-kort 


Spelets grafik- 
motor skapar 
fantastiska land- 
skap och verklig- 
hetstrogna anima- 
tioner, men kråver i 
gengåld att du 
minst har en PC av 
denna storlek 
innan du kan lågga 
grunden till ditt 
rike. 


Lek byggherre i stor 
skala bland slott, riddare 
och skóna jungfrur 


Stronghold ar spelet fór alla som 
alskade att bygga sandslott som 
barn. Den enda skillnaden ar att 
fienderna nu varken ar vàgorna 
eller barnens badbollar, utan fyra 
onda riddare som bara har ett mal 
i livet: Att reducera dina módo- 
samt uppbyggda borgar till lite 
kringstrott murbruk. 


Av Craig Vaughan 


edan kungen sitter i ett 
fjárran land och ruttnar i en 
fángelsecell har du fatt i 
uppgift att styra riket genom att 
utveckla hans byar och bygga och 
fórsvara en rad medeltida borgar i 
hans namn. 

Spelet paminner vid fórsta ógon- 
kastet en del om Age of Empires- 
serien nár du startar med att samla 
in och bearbeta rámaterial som tra, 
mat och járn, tillsammans med 
nagra fa hjálpsamma bybor. Trots 
den blygsamma starten bórjar det 
lilla samhállet snabbt att breda ut 
sig, vilket frámst beror pà det 
enkla och anvandarvanliga meny- 
systemet, och det faktum att de 
byggnader du váljer stár fárdiga i 
samma sekund som du klickar pà 
dem. 


TOTALANFALL Stridssekvenserna blir snabbt till ett kaos av pilar och skrikande soldater. 


Lyckligtvis år spelet så enkelt uppbyggt att du trots detta sållan mister överblicken. 


For att kunna handla ar det nód- 
vandigt att ha rikligt med bade 
mat och guld, vilket inte ar sa lått 
som man skulle kunna tro. Fór att 
samla in guld máste du t ex hója 
Skatterna, medan uppbyggnaden av 
stora matlager kráver att befolk- 
ningens fórrád ransoneras, vilket i 
bada fallen kan fa invanarna att 
strejka eller till och med att ut- 
vandra. Eftersom mójligheten att 
utöka samhället hänger på din 


befolknings storlek krävs det gott 
om omtanke och taktisk förståelse 
att få din by att växa sig utöver en 
viss storlek. 


Snabbt byggande 

Efter hand får du också möjlighet 
att bygga smedjor, och sedan kom- 
mer vapenproduktionen i gång på 
allvar. Det är tur, för det visar sig 
snabbt att du får användning för 
ett väl tilltaget vapenlager för att 


DE FYRA RIVALISERANDE RIDDARNA 


The Wolf är omgärdad av mystik och berättelserna om hans förflutna 
är en blandning av rykten och gamla sägner. Det är dock bekräftat att 
båda hans föräldrar oväntat dog kort efter hans 18-årsdag och efter- 
lämnade alla familjens landområden och rikedomar till honom. 


The Rat växte upp som enda barn på De Puce-familjens ägor. Hans mor 
var en fattig tjänsteflicka som blev ”populär” hos den gamle hertigen. 
Efter en fartygsolycka som tog livet av den övriga delen av De Puce- 
familjen ärvde The Rat både hertigens titel och hans egendomar. 


The Snake började sin karriär som guvernör och tjänade pengar på stor- 
skaligt skattefusk. Bedrägeriet upptäcktes dock och kungen förvisade 
The Snake till den mest avlägsna delen av kungariket, där han nu får 
utlopp för sin frustration genom att tyrannisera lokalbefolkningen. 
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TILL SALU? Stronghold har en njutbar sam- 
ling av stora och sma autentiska byggnader. 


motsta de konstanta anfallen fran 
dina rivaler. 

Spelet följer en fastlagd handling, 
dår varje uppdrag i allmånhet år en 
kapplopning med tiden om att 
lyckas bygga ett ekonomiskt uthål- 
ligt samhålle så att du snabbt kan 
få in pengar nog för att försvara 
dina borgar. Det kråver som sagt 
både handelstalang, konstant 
utbyggnad och metodiskt insam- 
lande av vapen så att du hela tiden 
står redo att utrusta nya soldater 
med vapen efter hand som deras 
föregångare faller på slagfåltet. Du 
kan också anvånda pengar för att 
befåsta din borg med allt från 
smarta öppningar för dina båg- 
skyttar till utfallsportar för dina 
riddare. Dessutom kan du bygga en 
rad alternativa försvarsvapen för 
att bromsa dina motståndare, som 
både kan kravla sig över eller gråva 
sig under murarna. Vapen, som kan 
vara allt från kokande olja och 
dolda fållor till vallgravar och andra 
listiga stridsmaskiner, som gör det 
möjligt att åven stå emot lång- 
variga anfall från de antalsmåssigt 
óverlágsna fienderna. Ibland får du 
till och med sjålv leka angripare, 
vilket hjålper till att göra spelets 
gameplay både omvåxlande och 
underhållande. 


Plats för omtanke 
Om du har lust att prova något helt 
annat ån de militåra uppdragen år 


The Pig var så vanskapt vid födseln att han blev övergiven av sina 
föräldrar. I stället växte han upp hos ett kringdrivande rövarband, dar 
han långsamt arbetade sig uppåt i rang. Han år allmänt fruktad för 
sin glupska aptit på både mat och hänsynslöst våld. 
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Anvand 
bade 
kokande 
olja och 
gömda 
fällor 
för att 
stå emot 
de lång- 
variga 
anfallen. 


det också möjligt att pröva dina 
talanger som borgbyggare utan tid- 
spress. Därmed får du chansen att 
återuppliva barndomens sand- 
slottshimmel och konstruera några 
verkligt imponerande slott i bästa 
medeltidsstil. 

Du kan också ge dig i kast med 
en ekonomisk kampanj, där du ska 
koncentrera dig på att bygga upp 
och bibehålla ett självförsörjande 
samhälle och leva upp till en rad 
krävande produktionsmål. Över- 
flödet kompletteras med en 
scenario- och ban-editor, vilket 
kommer att öka Strongholds livs- 
längd betydligt och utan tvivel 
kommer att göra det till ett popu- 
lärt spel bland online-folket. Några 


DOME 


I STRONGHOLD 


Antal spelare per CD: | ፪፪ Antal CD per spel: 1 


KONKURRENTER 


SS Zeus: Olympens härskare 

Gudarna kommer till Jorden och ansluter 
sig till hjältar och monster för att frustrera 
dig och för att ge dig outsäglig glädje. 


፳ Stronghold 

En mycket lyckad och ovanligt vane- 
bildande blandning av resursinsamling 
och actionpräglad strategi. 


Caesar Ill 

Aterskapa det gamla Rom, dar du startar 
med att styra ditt eget lilla omrade och 
arbetar dig upp genom hierarkin. 


Farao 
Fran skaparna av Caesar || kommer ett spel 
med vidunderlig grafik samt fangslande 

strategi och resurshantering. 


Minimum 
ekommenderas 550 MHz Pentium || 128 MB RAM 8 MB 3D-kort 


| Max antal spelare: PC-1 LAN - 8 Internet - 8 
፪ Minimum modem: 28 kbps 


Speltyperna (strid och byggnation) 
fungerar tillsammans och var för sig. 


Både invånare och djur år mycket 
fint animerade. 


De konstant hotande fienderna gör 
byggnadsarbetet mer intressant. 


Dina ledaregenskaper har direkt 
betydelse för invånarnas effektivitet. 


Baneditorn och multiplayer-delen 
ökar spelets livslångd. 


ጨመ Det hade varit trevligt med fler 
taktiska möjligheter under slagen. 


Med rått 
krigsmaskiner kan till och med de 
starkaste murarna snabbt raseras. 


spelare kommer såkert att tycka 
att stridsdelen år för simpel - dina 
soldater gör bara det du ber dem 
om utifrån de få taktiska möjlig- 
heter du har att vålja mellan 
(patrullering, utspridning eller olika 
försvarspositioner). Andra kör 
kanske fast i den evinnerliga in- 
samlingen av råmaterial. Men det 
råder inga tvivel om att bland- 
ningen av de två spelelementen år 
ovanligt lyckad och lått att komma 
in i. Enheterna år omvåxlande och 
vålbalanserade, grafiken år både 
detaljerad, fårgrik och bra anime- 
rad och skapar tillsammans med 
det fina ljudet och de fantastiska 
borgarna helt rått medeltids- 
ståmning. 


300 MHz Pentium | 64 MB RAM 4 MB 3D-kort 


Direct3D = 3dfx ሥ OpenGL wv 


Ljud EAX (SBlivel) x Aureal 3D x Dolby Surround 


Man far en klar kånsla av att 
programmerarna har haft kul 
når de arbetat med Stronghold. 
Det finns många fina detaljer, 
och spelet år generellt sett 
både underhållande och lått att 
komma in i. 
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Demot fran 
Rally Trophy finns 
pa din incite-CD. 


Du sitter bakom 
ratten pa rallybilar 
fran 60- och 70- 
talet i ett fint spel 
med en markant 
skillnad pa de 
olika bilarna. 


Bi 22 bilar 

ii 5 rallyn 

i 32 champion- 
ship-banor 

፪፻ 10 arkadbanor 

፻፪ 6 race modes 

B Bra multiplayer 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


300 MHz PIL 
64 MB RAM 
4 MB 3D-kort 


Att spelet körs 


flytande år ett krav 


i rallyspel, dårför 
kan de flesta 
grafikeffekterna 
justeras. Det 
rekommenderade 
4 MB 3D-kortet år i 
praktiken för klent. 


En del av förklaringen bakom 
rallysportens framgång år att 
åskådarna får stå några centi- 
meter från vågbanan dår loppet 
utspelas. Hår finns ingen betong- 
barriår eller åskådarlåktare och du 
beståmmer sjålv hur stora risker 
du vill ta. Givetvis går det snett 
ibland når två mån kör i 140 km/h 
eller mer på en smal skogsvåg i 
snöovåder i det inre av Sverige, så 
konsten år att stå på en plats dår 
du slipper få en flygande Peugeot 
306 eller Subaru Impreza i 
huvudet om olyckan år framme. 


Av Jonathan Todd 


eslutet att byta ut turbo- 
laddade fyrhjulsdrivna 


fabriksbilar med 300 hk från 
de moderna rallyspelen mot bilar 


som Volvo Amazon med 120 hk, år 
modigt. Utvecklarna bakom Rally 
Trophy vet naturligtvis att det inte 
år lika mycket fart i en Amazon 
som i en fabrikstrimmad Ford 
Focus, men tro inte att det betyder 
att Amazonen år lått att köra. 
Långt ifrån. Kör 100 meter på en 
isbelagd skogsvåg så förstår du 
vad begreppet "bakhjulssladd" 
innebår. Amazonens bakhjulsdrift 
och tunga framånda betyder att 
man ska ta sig runt svången med 
sidan först, men når körtekniken 
vål sitter i hånder och fötter ger 
körningen stor tillfredsstållelse. 
Rallybilar från slutet av 60-talet 
och till mitten av 70-talet var råa, 
enkla och okomplicerade konstruk- 
tioner, men de var också tempera- 
mentsfulla och nervösa bilar med 
dåliga bromsar. Rally Trophy över- 


för både de goda och de dåliga 
sidorna av klassikerna till datorn 
med framgang. 


Fore varje lopp presenteras bilarna 
med bl a vikt och håstkrafter. Går 
du efter hastkrafter som i Ford 
Escort MK1 RS 2000 maste du 
konstant anvanda bromsen for att 
halla dig pa vagen, medan den 
svagare och lattare Mini Cooper 
ofta har för lite motorstyrka för att 
köra till sig tider bland topp tre. 

Når man valt bil kan man trimma 
och reparera den. Hår finns inte 
detaljerad telemetri och hundratals 
data som i GP3, det år mer en 
fråga om att vålja mellan t ex 
grova grusdåck och vanliga dubb- 
dåck före en etapp som delvis körs 
på snö. 
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Behovet av reparationer visas 
med skador pa vaxellada, styrning, 
motor, kraftöverföring, karosseri 
och bromsar. Det innebår inte att 
man ostraffat kan köra dåligt, för 
under ett måsterskap förs slitage 
och skador vidare från lopp till 
lopp, och mellan varje etapp kan 
det bara utföras tre justeringar: 
Två reparationer och en trimning, 
eller två trimningar och en repara- 
tion. Och reparationer behövs 
ståndigt. 

Spelets svårighetsgrad år på 
samma nivå som det notoriskt 
svåra motorcykelspelet GP500. De 
första 50 etapperna år svåra åven 
för Colin McRae Rally 2-veteraner 
— du får kåmpa bara för att halla 
bilen på vågen och undgå att ligga 
sist i fåltet. Svårighetsgraden år på 
grånsen till frustrerande, och vid 
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Fulvia Coupé 1,6 HF och Saab 96 V4. 


denna tidpunkt kan du ga tva 
vagar: Bita ihop, spanna fast 
bilratten extra bra vid bordet 
och acceptera utmaningen, 
eller ge upp och köpa ett 
mer låttspelat spel, som 

t ex Rally Championship 
Extreme eller det fina Pro 
Rally 2001. Om du hånger 
på som denna recensent 
garanterar vi att ditt första 
skadefria lopp med en tid 
bland de tre båsta ger en kånsla av 
framgång i klass med din första 
pole position på expertnivå i GP3! 


Kvaliteten på banorna i Rally 
Trophy år en besvikelse. Vi kan till 
nöds leva med tråd, stenar och 
åskådare i 2D-grafik, men på det 
helt avgörande området - det 


COLIN McRAE RALLY 2 


KOMPLETTA RALLYN 
ETAPPER 
SÄTT ATT SPELA PÅ 


Landskap och omgivningar år relativt detaljrika 
och realistiska, men under körningen saknar 2D-grafiken djup. 


Den temperamentsfulla och högljudda Fiat var Italiens folk- 


vagn på 1960-talet. I spelet anvånds Abarth-versionen. 
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realistiska aterskapandet av skill- 
naden på asfalt, grus, lera och snö 
— sviker spelet. Når man kör på is i 
Sverige år valet av dåck avgörande, 
men utöver detta finns i stort sett 
ingen skillnad på torr asfalt eller 
tung lera i regnvåder. Det år inte 
bra och kostar minst två poång i 
vår slutliga bedömning på den 10- 
gradiga skalan. 

Från och till ger banornas design 
dessutom en deja vu-kånsla. Det år 


Den hår fina gamla 
klassikern år i ett 
perfekt originalskick 
... fram till ditt första 


lopp ... 


som om alla etapper har bade en 
lang rakstråcka följd av en skarp 
90-graders svång och ett dåligt 
animerat djur som springer över 
vågen. Det år lite synd för generellt 
sett finns det markant skillnad på 
den kråvande körtekniken i t ex 
Ryssland och Kenya. 


En co-driver år oumbärlig i rally- 
spel, för du vet aldrig vad som 


Du anar 


aldrig vad 
som hånder 
efter nåsta 


svång, 


600 ABARTH 
Det år ett nöje att 
tåvla i den italienska 
mikrobilen från 
Turin 


hånder efter nåsta svång, eller ifall 
det eventuellt finns ett stup på 
400 meter rakt ned om du skulle 
sladda av efter en svång på en 
bergsvåg i Schweiz. Co-drivern i 
Rally Trophy år av acceptabel 
standard, men inte mer. Han 
kommer med korrekta angivelser, 
som att du år på våg in i en mörk 
tunnel, men vi undanber oss försök 
att vara lustig som "please don't 
mow the lawn with my car" och 
"did the gas pedal fall off?". | 
arkadláget finns han inte med, och 
hár saknar man honom. 
Arkadláget ár spelets starkaste 
sida. Det ar roligt att tåvla ensam 
mot datorn och klockan, men ánnu 
roligare att kóra mot fem mánsk- 
liga motstándare via nátverk eller 
Internet. | arkadláget blir ett par 
extra banor tillgångliga, och för 
alla banor gåller att omkörningar 
år en mardröm. Det finns ont om 
plats för att komma förbi. Ett litet 
fel innebår att man blir omkörd, 
och det ger intensiva nårkamper 
med högt underhållningsvårde. 


Utöver kvaliteten på arkadlåget 
kommer också bilarnas skador och 
konsekvenserna av dessa nåstan 
upp i samma nivå som Colin McRae 
Rally 2. Sidopaneler bucklas, stöt- 
fångare och sidospeglar slits av, 
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tal fler skramor och skador än sina konkurrenter. 


beem 


tA Pa långa raka grusvägar i 
Ryssland kan man trycka gasen i botten. 


framrutor krossas och de fråmre 
strålkastarna blinkar desperat 
innan de slocknar. Det sistnåmnda 
år en katastrof på de etapper som 
körs på kvållen eller om natten, för 
i en finlåndsk granskog ser man 
inte ett dyft på natten. 

Vi saknar dock realistiska ljud 
som kan ackompanjera haverierna, 
för det år som om bilen studsar 
bort från ett tråd eller en med- 
trafikant som en gummiboll i stållet 


LAP RECORD 
LAP TIME 


10:00:00 


"LAP 1⁄3 
00:01:43 


00:01:43 


POSITION 


Sverige har några av världens svåraste för- 
hållanden för rallyförare. Is, slask och snö år vårre motståndare ån 
de övriga förarna. Hår år ett arkadlopp med sex bilar på banan. 
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Den klassiska svensken år faltets tyngsta bil, och det marks på etapper med många langsamma svångar 
dår små snabba bilar som Mini Cooper försvinner ivåg på grund av låg vikt. Volvon år dock mer solid ån Mini Cooper och 


VILKA BILAR 


AR BAST? 


| 
BILARNA UPPFÖR SIG ALLA OLIKA, MEN HÄR FÖLJER | 
EN GENERELL GUIDE TILL DITT VAL AV BIL 


Kännetecken: Snabba, skarpa kurvor i stora skogsområden. 
TIPS: Bromsa före hopp och gupp, de kan vara ödesdigra. 


Kännetecken: Is och snö. Använd handbromsen i hårnålskur- 
för att kollidera med ett metalliskt vor. TIPS: Kör in i snödrivor för att korrigera riktningen. 
brak. Det ska finnas en balans 
mellan realism och underhållning, 
och det är för tråkigt att åka ur ett 
mästerskap efter en olycka, men vi 
tycker ändå att spelet är en aning 


för förlåtande vad avser skador. 


Kännetecken: Dåliga vägar, hårnålskurvor och stora 
stigningar. TIPS: Respektera varningarna om hårnålskurvor. 


Ett rallyspel som har ambitionen 
att vara en simulation av verklig- 
heten ska ge en upplevelse av att 
konstant vara koncentrerad, och 
en vetskap om att minsta förarfel 
kan betyda farväl till en medalj- 
plats. Rally Trophy klarar inte av 
att ge denna upplevelse. Trots den 
höga svårighetsgraden och dess 
autenticitet saknas en obeskrivbar 
feeling av att sitta med ett sublimt 
spel, en känsla som är lika omöjlig 
att definiera exakt som det är 
omöjligt att beskriva varför Half- 
Life är bättre än alla andra 3D- 
shooters. Det bara är så. 

På incite-CD:n finns ett Rally 
Trophy-demo, döm själva ... 


Kännetecken: Talrika sjöar, många långa och snabba kurvor. 
TIPS: Långsamt in, snabbt ut ur de flesta kurvor. 


Kännetecken: Brutala, dammiga och leriga etapper. TIPS: 


Långa raksträckor, försök gärna att nå toppfart. 


Minimum 300 MHz Pentium | 64 MB RAM 4 MB 3D-kort 
MB 3D-kor 
Direct3D  3dfx “ OpenG 
Ljud ` EA (SB Livel) w^ Aureal 3D x Dolby Surround 
x antal spelare: PC-1 LAN-6 Internet - 6 MULTIPLAYER 


Minimum modem: 56k 


Antal spelare per CD: | MØ Antal CD per spel: 1 


KONKURRENTER 


Colin McRae Rally 2 

Autentiska telemetridata och ohyggligt 
genomarbetat gameplay. Askadarna ar 
pappfigurer, men annars ar spelet perfekt. 


Intressant urval av klassiska bilar 
som inte finns i andra rallyspel. 


Ett uppfriskande och aptitligt 
rallyspel med en förnåmlig 
3D-grafik och ett sårdeles 
intressant urval av klassiska 
bilar som inte finns i nàgot 


Varje bil uppfór sig individuellt, vilket 
ökar verklighetskånslan. 


Rally Championship Extreme 


Spelet år nytt och utnyttjar de nyaste Arkadlåget år lika bra som i Colin annat spel. Rekommenderas e 
grafikkorten bättre och snyggare än McRae Rally 2. varmt till alla rallyfans. Q 
Colin McRae Rally 2. æ 
Spelet år allmånt sett snyggt, och s 
8 Rally Trophy skador pa bilarna ser autentiska ut. = 
Hårligt omvåxlande och mycket utmanande 5 
rallyspel som är kapabelt att sätta Colin == Landskap och omgivningar är 
ER pa harta pron skapade med hjälp av 2D-grafik. 2 
= Colin Menus dud x = Den obeskrivbara känslan av att sitta Š 
Harstammar fran -98 och dven om det syns med ett riktigt sublimt spel uteblir. ፳ 
år spelets gameplay fortfarande suverånt. g 
É 
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INGEN UTBETALNING. 


STATISTIK 


Utan att låmna 
hemmets lugna vrå 
kan du nu ta plats i 
den heta stolen och 
svara på frågor om 
allt möjligt. 


፻ | het stol 

፻ 1000 unika 
frågor 

፻ 15 nivåer 

m 10 miljoner som 
högsta vinst 

m 0 Bengt 
Magnusson 


HOW LOW 
CAN YOU G0? 


66 MHz Pentium 
16 MB RAM . 


Eftersom man kan 
sånka grafik- 
kvaliteten och 
koncentrera sig 

på fragorna kråvs 
det ingen direkt 
monster-PC för att 
köra det hår spelet. 


Hur kul år det att vinna 
tio miljoner i ' | 


, men 
inte fà ut pengarna? 


ngen har val missat fyrans 

populåra Vem vill bli miljonår 

med Bengt Magnusson. Dator- 
spelet år precis som på TV, fast 
utan just Bengt Magnusson, men 
jag vill veta hur man får ut sin 
check når man vunnit ... 


Av Michael Broström 


Alla som sett TV-programmet vet 
hur spelet går till, man får en fråga 
av stigande svårighetsgrad, fyra 
svarsalternativ och tre livlinor. 
Frågorna år mycket trovårdiga och 
kan kanske tjåna som tråning för 
den som tånkt sig att ringa in och 
försöka kvala till att sitta i heta 
stolen och spela Vem vill bli miljo- 
når på riktigt. Man har dock inte 
gjort som snålkorvarna på TV4 och 
sånkt högsta vinsten, som alltså 
fortfarande år 10 miljoner. 

Spelets utseende och ljudmiljö 
år påfallande lik förebilden, men 
Bengt Magnusson saknas. Det 
spelar dock ingen större roll, för 
når frågan år upplåst sitter man 
åndå som ett fån och undrar hur i 
hela friden man ska kunna veta till 
exempel vilket år Svenska Biljard- 
förbundet bildades. 

Precis som på TV år enkla frågor 
alldeles för enkla, medan de svåra 
frågorna ibland år så löjligt svåra 
att man inte vågar chansa trots att 


. eller hade blivit om man 


bara kunde fått ut pengarna på något sått. 


10.000.000 
5.000.000 
2.500.000 
1.280.000 
549. uod 


qm Ekorre 


Aven om alla svenskar kanske inte år sådår valdigt allmånbildade så borde det 


nästan vara obligatoriskt med dumstrut för den som missar den hår frågan ... 


man både har ringt en vån, frågat 
publiken och valt 50-50. En klar 
nackdel år att eftersom pengarna 
åndå år virtuella så chansar man 
hellre ån att stanna - eftersom man 
av något skål inte får veta vilket 
svar som var rått om man stannar. 
Efter några gånger mårker man 
att frågorna upprepar sig och då 
blir det fruktansvårt frustrerande 
att inte kunna hoppa över de ibland 
lite vål utdragna mellansekvenser- 
na. En annan irriterande miss år att 
når man vål svarat rått på de högre 
nivåerna och får se checken så står 
det "Spelare 1" som namn, trots att 


DOMEN 


Antal spelare per CD: 4 BB Antal CD per spel: 1 


KONKURRENTER p 


= Globetrotter 2 

En rejålt uppfråschad uppföljare som både 
år rolig och lårorik. Passar dessutom bra 
som alternativ till all blodig action. 


88 Traveller 

Föregångaren till Globetrotter 2, namnet 
till trots. Ett spel som haller bra, trots 
aldern, och år ett fynd på reahyllorna. 


፳8 Vem vill bli miljonår 

Ett försök att överföra spånningen från 
TV-succén till datorskårmen. Eftersom 
pengarna saknas lyckas det dock inte. 


SS Í Trivial Pursuit 
Trivia Pursuit i datorspelsformat. 
Välj hellre brådspelsvarianten. 


Max antal spelare: PC-4 LAN - 0. Internet- 0 
| Minimum modem: - 


Man kånner sig direkt hemma i den 
vålkånda miljön. 


Frågorna år mycket varierade och 
det bör finnas något för alla. 


Multiplayer-spelet kan bli en riktig 
höjdare på förfesten. 


am  Mellansekvenserna blir mycket 
snabbt våldigt irriterande. 


s, ወ man stannar får man inte reda på 
vilket det rátta svaret ar. 


ws — Man kan ju inte fa ut pengarna - hur 
mycket man an försöker ... 


man gjort sig besvaret med att be 
spelaren skriva in sitt eget namn. 

Har finns tre multiplayer-möjlig- 
heter. Man kan spela som pa TV 
med en uttagningsfråga för att se 
vem som ska få såtta sig i heta 
stolen, i lag dår man kan slå sina 
kloka huvuden ihop eller i en duell- 
variant dår det inte nödvåndigtvis 
år den som svarar rått på flest frå- 
gor som vinner - man kan stanna 
och hoppas att motståndaren 
svarar fel på en högre nivå. 

Det år ett halvtrevligt spel, men 
action-sugna eller de utan allmån- 
bildning bör hålla sig borta. 


Minimum ` 166 MHz Pentium ` 16 MB RAM 
k 


S 266 MHz Pentium ዘ 32 MB RAM 
Gra k Software ene See dir 086001 x 
Ljud ` FAL (SB Live!) < Aureal 3D ~ Dolby Surround 


MULTIPLAYER- 
BETYG 


BETYG 


Vem vill bli miljonär ar en 
trevlig förströelse om man 

inte har något annat för sig. 
Den riktiga spånningen infinner 
sig dock sållan aldrig eftersom 
man inte spelar om riktiga 
pengar. 
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STATISTIK 


Ta kontrollen óver 
antiterroriststyrkan 
Team Rainbow, och 
rádda oskyldiga 
civila i langa banor 
i det senaste 
tillagget for Rogue 
Spear. 


፻፪ 10 single player- 
banor 

፪፪ 6 multiplayer- 
arenor 

፻ 14 nya vapen 

li Terrorister i 
massor 


HOW LOW 
CAN YOU G0? 


266 MHz PII 
32 MB RAM 
4 MB 3D-kort 


Den lite gammal- 
dags grafiken far 
nytt liv med nya 
grafikkort, men till 
och med spelare 
med en PII 266 och 
32 MB RAM kan 
faktiskt bekampa 
terrorister utan 
stora 3D-muskler. 


HITTA SKURKEN Det kråvs kylig överblic 


Varkligheten kånns 
mycket nara | ROGUE 
SPEAR: BLAGK THORN 


Black Thorn var ett av de spel som 
blev uppskjutna efter håndelserna 
den 11 september, men nu har Ubi 
Soft tagit mod till sig och skickar 
ut trupperna på gatan i ett försök 
att hålla liv i det ålderstigna 
Rogue Spear. 


Av Craig Vaughan 


et år ett tillågg till Rogue 
Spear (som du kan spela utan 
att åga originalet), dår du 


återigen ska stå i spetsen för 
antiterroriststyrkan Team Rainbow. 
Grafikmotorn år samma som i 
Rogue Spear och det första 
tillågget, Urban Operations, så 
kånnare av serien kommer snabbt 


BEREDD Planeringen tar tid, men du kan 
alltid fa datorn att ta över arbetet. 


$ 


k och goda forberedelser for 


att se skillnad pà gisslan och gisslantagare i stridens hetta. 
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Ett demo finns 


BRA NOG Black Thorns grafik ar helt OK med tanke pa grafikmotorns alder, men helt i klass 
med konkurrenter som t ex Max Payne ar det inte. 


att kånna sig hemma i Black Thorn. 
Även om det år tydligt att grafiken 
har svårt att hånga på de mest 
avancerade konkurrenterna bland 
actionspelen, så har man faktiskt 
lyckats skapa 10 snygga single 
player-uppdrag (den sedvanliga 
blandningen av gisslanbefriande 
och terroristbekåmpning), dår du 
får tillgång till 14 nya vapen och 
dår det också gåller att tånka 
innan du skjuter. 

Det år dock i online-delen som 
de största förbåttringarna skett. 
Red Storm har försökt att skruva 


upp tempot ånnu högre med en 
mer vålgenomtånkt design av 
banorna. Samtidigt kan man nu 
kasta sig ut i en håftig katt och 
råtta-lek, dår en av spelarna ut- 
rustas med en komplett vapen- 
arsenal, medan de andra bara har 
pistoler att tillgå. Varje gång den 
tungt bevåpnade spelaren dör går 
hans många vapen vidare till bane- 
mannen, och jakten kan fortsåtta. 

Det enda stora minuset år priset. 
Det hår år mycket pengar för ett 
tillågg, speciellt når Ghost Recon 
just har kommit ut. 


Minimum 266 MHz Pentium ዘ 32 MB RAM 4 MB 3D-kort 


| ROGUE SPEAR: BLACK THORN = | 


Ljud FAX(SBLlivel) x Aureal3D x Dolby Surround x 
ULTIPLA Max antal spelare: ኮር | LAN-8 Internet - 8 E 
Antal spelare per CD: 1 o 


Antal CD per spel: | MM Minimum modem: 28,8 kbps 


KONKURRENTER PL 


Operation Flashpoint 

Ett ultrarealistiskt och uppslukande 3D- 
krigsspel med en handling som inte står 
resten av spelet efter. 


BETYG 


Om du vill vårma upp lite inför 
det kommande Ghost Recon, så 
år Black Thorn det perfekta 
stållet att börja på. Priset år 
lite vål högt för ett tillågg, 
åven om du inte behöver 
investera i originalet. 


Spelet år lått att kånna igen och 
komma in i för de som kan serien. 


Grundlighet i planering och utförande 
belönas nåstan alltid. 


Hidden and Dangerous 

Ett strålande actionspel som utspelas under 
WWII, som dock håmmas av lite för många 
buggar och för hög svårighetsgrad. 


Nybörjare kan automatisera allt och 
springa direkt till slagfåltet. 


Klok bandesign i multiplayer-delen 
ökar tempot. 


SS Rogue Spear 

Är trots sin numera något höga ålder fort- 
farande ett mycket underhållande action- 
spel, som håller hjårnan i gång. 


am Single player-delen innehåller inga 
större nyheter. 


Rogue Spear: Black Thorn 

Ett ganska omfattande tillågg, som troget 
och effektivt följer stilen från originalet, 
och gör det bra. 


Priset år högt, åven för ett så hår 
stort tillågg. 
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STATISTIK 


Fran sin blygsamma 
utgangspunkt ska 
du göra din medel- 
tida handelsstation 
till ett vårlds- 
omspånnande 
imperium genom 
att handla med 
grannar och ut- 
vidga din politiska 
intressesfår 


፪፻ 2 spelmiljöer 

Bi 4 genrer i ett 
och samma spel 

Bi 3 karriärer 

Bi 8 spelare i turn- 
baserad kamp 

Bl massor av varor 
att handla med 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


233 MHz PIL 
32 MB RAM 
4 MB 3D-kort 


Även om man inte 
vet ett dyft om alla 
möjligheter i nåsta 
generation av 3D- 
hardware så kan 
man spela Patrician 
2. Det kråvs inte 
mycket mer ån att 
man klarar sig med 
en 3 år gammal PC. 


Det år av största vikt att du beskyddar dina handelsvågar, 
åven om det betyder att du blir tvungen att ta i med hårdhandskarna 


mot pirater och konkurrenter Žž = > 1 1 o 


m Producent: Ascaron B Utgivare: Infogrames, 08-761 10 01 m Pris: 399 kr m www.strategyfirst.com/patrician 


HISTORISKT 


pirater och krukor med 
guld väntar på dig I 
Patrician 2 


Om du tillbringade din barndom ~ Seet, 
med att leka köpman eller sålja Ge ብ 

mammas smycken och pappas 
verktyg pa garageuppfarten sa ar 
det har spelet for dig. Manga hard- 
core-gamers lår aldrig förstå vad 
det år som år så uppslukande med 
Patrician 2, men det år en skön 
kånsla att köpa och sålja och 
bygga upp sin förmögenhet tills 
den blivit till ett varldsherravalde. 


Av Craig Vaughn 


Om du klickar på en av stadens invånare kan du höra vad han tycker om det sått på 
itt mål år att utvidga ditt vilket staden sköts. 
inflytande i 1400-talets 
Europa så att du till sist kan 
konkurrera ut de måktiga och rika 


hansaståderna runtomkring Öster- fritt spelrum. Det handlar i grunden säga att det inte år särskilt lätt- 

sjön. Som historien visar år detta om handel, om krig på havet, eko- tillgångligt och att det tar tid att 

mål inte så lått att uppnå, sårskilt nomiska modeller och diplomati, komma igång. 

inte om man kånner till de ekono- men du kan också acceptera mer För att komma någon vart ska du 

miska mekanismerna. Du får lågga specifika uppgifter. Du kan till först uppråtta handelsstationer i 

timme efter timme på att tråna exempel bli borgmastare i Lübeck vanligt sinnade stáder sa att du far 

med spelets tutorial innan du har eller ta kommandot över en flotta avsåttning för dina varor. Till en 

en chans mot de tyska köpmånnen. av krigsskepp. Och du beståmmer början har du bara ett skepp och 

Patrician 2 ger spelaren ganska sjålv om du vill spela under tids- du får lágga de första timmarna av 

press eller om du hellre vill ha tid spelet på att segla havet runt och 
till att dricka kaffe och åta "köube- undersöka vad som kan köpas var, 
kaugor", medan du spelar. Men vi vilka varor som ger störst vinster 
måste också i råttvisans namn och var du kan få avsåttning för 
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REVOLUTION Du ska inte bli överraskad 
når en rasande folkmassa samlas på 
torget och smider svavelosande planer. 


ዐህቋዐፀቦ 
pirater, 
hungersnöd 
och arbetar- 
uppror hotar 
konstant 


SS 


På den hår skårmen kan du Du har anlånt till vårldens mi 
teckna avtal om fasta priser på varor. hamn med skeppet fyllt med varor ... 


በ518 


byggnader och scenarier. Musiken Alla som tycker om Europa 
bidrar också till att förstårka den Universalis och liknande strategiska 
atmosfår som håller spelaren kvar management-spel kommer också i 
trots alla de inledande frustratio- Patrician 2 att finna mycket att 
varorna. Det år realistiskt, men nerna. Alla som har tålamod för ett glàdja sig åt. Det år roligt att se en 
frustrerande, att man från början par tinmars hårdtråning kommer produkt dår man har gjort så 
måste underordna sig det dikta- att bli belönade med ett spel som mycket av detaljer och atmosfår att 
toriska systemet med utbud och ger underhållning flera dagar i man nåstan kånner sig förflyttad till 
efterfrågan. Man kan således an- stråck. en medeltida handelsplats. 


landa till en stad med en jåttelast 
av de varor som efterfrågas, bara 
för att se varorna falla drastiskt i 
pris når man har óversvámmat 
marknaden. 

Når spelet fortskrider och fler 
handelsstationer uppråttas blir 
handelsrutterna mer eller mindre 
automatiserade så att du får mer tid 
till att bygga upp en flotta som kan 
sprida skråck och panik bland 
piraterna och konkurrenterna på 


is 
| Minimum 233 MHz Pentium | 32 MB RAM 4 MB 3D-kort 
| Rekommenderas 350 MHz Pentium Ill. 64 MB RAM 8 MB 3D-kort 


lll Grafik Software rendering Direct3D v 3dfx x OpenGL 
| Ljud ` EAX(SBLive) x Aureal3D x Dolby Surround 


| Max antal spelare: PC-8 LAN - 0. Internet - 8 MULTIPLAYER- 
Antal CD per spel: | ፳፪ Minimum modem: - BETYG 


KONKURRENTER 


BETYG 
Ett till synes autentiskt och utan 


= Europa Universalis 
Fantastiskt fángslande strategispel om en 


Spelets tutorial ar låttförståelig och 


havet. Men ovader, pirater, hungers- period i den europeiska historien, som vi Bee REES tvekan fångslande strategispel 
nód och arbetaruppror hotar inte har sett i så manga spel. Spelet år uppbyggt så att du kan lära | med fokus Be handel på 1300. 
konstant att förstöra ditt handels- Patrician 2: Quest for Power dig medan du spelar. : 


varst upphetsande, men det 


imperium, sa att du vid en tidpunkt peer Ge Hes ና En fin atmosfar skapad av tidens kommer sakta men sakert att Ə 
màste anvànda dig av skattein- makt i Östersjön. ae es Š 
drivning och handelsblockader för Alpha Centauri Spelets micro management šr riktigt = 
att understryka din makt Den egentliga uppföljaren till Civilization 2. bra. < 
S p Det utspelas i rymden, men dess gameplay = 
Det som gor dramat sa med- kånns igen från seriens andra titlar. Man kan spela åtta spelare i en turn- ፪ 
ryckande år det rika innehållet av Wee 3000 np qe ers ; 
historiska håndelser som bildar ve deed Som var | መ Manga har inte tillräckligt tålamod " 
spelets ryggrad, samt detaljrike- es långre kan dölja sin höga ålder. NO em MN 
domen för beklådnader, vapen, $ 
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STATISTIK 


Sex motorcykelspel 
till priset av ett? 
Jajamen, och alla 
sex ar bra spel. 
Moto Racer 3 har 
utvecklats och 
trimmats av en 
specialist som kan 
báde datorspel och 
motorcyklar. 


Bi 6 sätt att 
spela pà 

E 15 banor 

Bi arkad och 
simulation 

B +40 motorcyklar 

H 8 lag 

B 4 svårighets- 
grader 

፪፪ | bra spel 


HOW LOW 
GAN YOU GO? 


350 MHz PII 
64 MB RAM 
16 MB 3D-kort 


Observera att detta 
dr de absoluta 
minimikraven för 
att spelet ska kóras 
någorlunda till- 
fredsstållande. 


Njut av det 


basta PC- 
spelet som 
körs på två hjul 


Tre ar år för lang tid att làgga pa 
att gora ett spel i en serie av dator- 
spel, men nar det galler Moto Racer 
3 var det vart vantan. Spelet 
kandiderar till titeln som det basta 
motorcykelspelet nagonsin pa 
någon plattform. Så bra år det! 


Av Tom Sargent 


et finns tre saker som kunde 
varit båttre, och eftersom 
resten av denna recension år 
en ren hyllning kan vi lika gärna få 
dem överstökade: För det första 
kunde det funnits lite fler banor. För 
det andra saknar vi en baneditor. 
Och för det tredje år horisonten på 
utomhusbanorna inte lika snygga 
som i MotoCross Madness 2. Det år 
bara detaljer, men det hindrar oss 
att ge spelet en tia i betyg. 


BINER-HIMLEN 


Det år ur den hår vinkeln som road racing-delen av spelet lever upp. Du AR 


föraren och tar alla omkörningar och trångningar personligt. 


Och så till saken: Kör 50 meter 
på vilken bana som helst i spelet så 
förstår du varför vi år så begeist- 
rade. En verklig motocross-cykel år 
en best som kastar av dig snabbare 
ån du hinner blinka. Sådana år 


cyklarna i spelet också. Vid låga 
varvtal hånder det inte så mycket, 
men når motorn passerar 6-7000 
rpm så kastas du framåt med en 
explosiv kraft. Det kråvs tråning 
att tåmja monstret och behårska 


www.incite.nu 


TUGGA ASFALT | simulationslage uppfyller 
Moto Racer 3 puritanernas krav pa realism. 


konsten att köra med konstant 
höga varvtal. På spelets road 
racing-cyklar gåller samma sak. 
Glöm för guds skull allt om t ex 
att bromsa i en kurva - då får du 
tugga asfalt. 


Ger lust till nytt jobb 

Man kan köra på sex olika sått: 
Road racing, supercross, moto- 
cross, trial, freestyle och traffic, 
och varje disciplin ger dig lust att 
omedelbart skaffa ett laderstall och 
såga upp dig med motivet att det 
finns viktigare saker ån att flytta 
papper och sitta vid en dator på ett 
kontor, nåmligen att rida på en två- 
hjulig springare med massor av 
håstkrafter. 

Road racing-delen innehåller tre 
banor från olika världsdelar. Alla tre 
år elegant designade, vilket för 
övrigt gäller för alla banor i spelet. 
Överallt finns det detaljer som 
kraftiga spotlights som följer dig på 
inomhusbanorna, lera som sprutar 
om öronen och jublande publik. 

Under supercross (utomhus) och 
motocross (inomhus) anvånder 
motståndarna armbågar och fula 
trick för att komma först, åven på 
den låttaste nivån. Trail år den 
svåraste delen och den som kråver 
mest tålamod (se rutan till vånster), 
medan freestyle år ren rock'n'roll 
dår du ska tjåna poång på tid 


SOM ATT VARA DÄR SJÄLV Spotlights belyser 


förarna i inomhusarenorna och publiken jublar åt 


imponerande prestationer. 


www.incite.nu 


REPRIS Kreativa kameravinklar i 
de snygga repriserna avslöjar 
genomarbetade banor. 


genom att göra stunts. Traffic år 
den mest underhållande: I Paris 
rusningstid ska du manövrera runt 
galna bilister som blinkar, efter att 
de har bytt fil. 


Ska behandlas med respekt 
Det år vårt intryck att de har lagt 
mer krut på simulation ån i Moto 
Racer 2, men spelets arkaddel år 
fortfarande spelbar och utmanande. 
Fore varje lopp kan du pilla med 
cykelns setup som t ex utvaxling, 
dåcktyp och förhållandet mellan 
moment och toppfart, men når du 
har blivit bra på den låttaste nivån 
och går upp ett steg får spelet en 
ny dimension. Det blir ohyggligt 
svårt. Motorcyklarna reagerar med 
millimeterprecision och år omöjliga 
att kontrollera om du inte behandlar 


KONKURRENTER PL 


| Moto Racer 3 

Realistiska motorcyklar och föraranime- 
ringar och bra banor. Med sex sått att spela 
på år det ett fantastiskt allround-paket. 


| Motocross Madness 2 
Enorma utomhusmiljöer och ett beroende- 
framkallande gameplay. Köp det eller missa 
ett bra spel. 


| GP500 

En kompetent road racing-simulation som 
år sa svar att behårska pa expertnivan att 
man frestas att ge upp. 


sjalvt. 


| Superbike 2001 
En hyfsat solid EA Sports-titel med officiell 
licens för VM i road racing. 


1 Ljud 


LAN-8 Internet - 8 
Minimum modem: 56k 


, Det låter fanigt, men anda: Det ser 
riktigt, riktigt, riktigt bra ut. 


_ Motorcyklarna rör sig och känns som 
riktiga motorcyklar ... 


, detsamma gäller förarna, som år 
fantastiskt bra animerade. 


Enkelt att spela, men ändå ut- 
manande och med lång livslängd. 


Sex spel till priset av ett talar för sig 


Se Det kunde gott ha funnits lite fler 
banor i spelet. 


dem med respekt och tar din uppgift 
med ödmjukhet. Svårighetsgraden 
år hög, och det år ingen óverdrift 
att jåmföra med simulationer som 
GP500 och Superbike 2001. 

Hår finns en passande motivation 
för att genomföra single player- 
delen, dår förstaplatserna ger till- 
gång till nya banor, vilket fungerar 
bra. Efter några mycket underhål- 
lande dagar med att testa vidundret 
år vår slutsats att Moto Racer 3 år 
det suverånt mest underhållande 
motorcykelspelet till någon platt- 
form. Vi anser också att det år det 
båsta motorcykelspelet, men vet 
visst att det år detsamma som att 
förklara krig mot den lilla skaran av 
GP500-extremister. Jåmför man de 
två spelen, år Moto Racer 3 óver- 
lågset. Så det så. 


350MHz Pentium II 64MB RAM 16MB 3D-kort - 


EAX(SBLive) w^ Aureal 3D X Dolby Surround 


MULTIPLAYER- 
BETYG 


BETYG 


Nu vet vi varför det skulle ga 
tre år innan en avlösare kom 
till det utmårkta Moto Racer 2. 
Delphine Software och EA har 
skapat en klassiker som år så 
bra gjord att den tilltalar alla 
fans av bra racingspel. 
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Du ska bygga den 
största och mest 
vinstgivande djur- 
parken i várlden 
genom att se till att 
djuren mår bra och 
gåsterna år nöjda. 


፪፪ 13 kampanj- 
scenarier 

፪ 28 fria scenarier 

W Over 40 djur 

፪ Over 175 
byggnader 

Il Tonvis av elefant- 
baj 


፳ Producent: Blue Fang Games 8 Utgivare: Microsoft, 08-752 56 00 mE Pris: 399 kr m www. 


DU AR SAKERT EN STOR 
DJURVAN, men varför 


ska det behöva gå ut 
Over oss andra? 


Theme Park har mycket otåckt på 
sitt samvete. Sedan det klassiska 
spelet utkom 1994 har vi upplevt en 
flodvag av spel som började med 
Theme eller slutade pa Tycoon, och 
listan kommer av allt att döma att 
bli olidligt mycket långre nåsta år. På 
papperet låter Zoo Tycoon annorlun- 
da, sárskilt fór att man har med 
levande varelser att góra i stállet fór 
fasta objekt. Efter nagra fa timmars 
spelande star det dock klart att 
detta spel år lika oambitiöst som 
sina förebilder: Du ska bygga upp en 
verksamhet, göra gåsterna glada och 
gå med vinst. Allt vi såger år: Urrrk! 


Av Jonathan Todd 


or att lyckas som djurågare 
råcker det inte med att man 
småller upp några inhågnader 
och fyller dem med djur. Man ska 
beståmma sig för olika typer av 
inhågnader, om terrången ska höjas 


1 En gasell hos lejonen 


lever inte lange 


zootycoon.com 


NAKNA FAKTA Den hår djurparken har vad som kråvs: Foder och vatten till djuren, ett picknick- 
område och toaletter. Men det år inte ursnyggt. Det saknas ... något coolt. 


eller sånkas och hur mycket plats de 
olika djurraserna behöver för att 
kånna sig någorlunda bekvåma. Man 
kan få goda råd av en djurskötare 
och ett minilexikon, men redan vid 
den hår tidpunkten börjar det att bli 


ett irriterande pillande med detaljer. 
Exempelvis behöver en dromedar 
både sand och jord i sin inhågnad, 
men det år ett frustrerande och 
tröstlöst arbete att justera balansen 
helt perfekt — och ofta kråvs det inte 


SNYGG FONTÄN! Av någon underlig anledning 
tycker gåsterna om att se en snygg fontån 
vid sidan om toaletterna. 
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VAD MAN GÖR OCH 
INTE GOR PÅ ETT 200 


NEJ: Lat inte hungriga leopar r 


underhålla” gästerna. 


mer än en kvadratmeter felaktig ter- 
räng för att göra ett djur missnöjt. 


Var är det roliga? 
Nu är det ju ett management-spel så 
det handlar inte enbart om att visa 
upp djuren för gästerna. Det handlar i 
hög grad om att tänka igenom hela 
konceptet, för allt man placerar i sin 
djurpark - oavsett om det är en bänk 
eller en karusell för barnen - så kom- 
mer det att påverka antalet gäster. 
Många av de objekt som du kan pla- 
cera i din djurpark har både positiva 
och negativa sidor, exempelvis kan 
kompostbyggnaden verka stötande 
på gäster med känsliga näsor, medan 
den i gengäld drar till sig bönder som 
gärna vill köpa gödsel till sina marker. 
Ett enda felaktigt beslut i din zoolo- 
giska trädgård kan förstöra allting, 
och det är överraskande (och antagli- 
gen oavsiktligt) att arbetet med 
parkens inredning är roligare än att 
sköta djuren. 

På det visuella planet är Zoo 
Tycoon inte mycket att skryta med, 
bortsett från att några av djurens 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


233 MHz 
Pentium 1 
2 MB RAM 


Zoo Tycoons låga 
minimispecifika- 
tioner betyder att 
det inte finns sa 
manga grafik- 
justeringar. Du 

kan andra pa ter- 
rångens samman- 
sättning, men öka 
inte upplösningen 
utöver de 800 x 
600. Det är inte för 
att spelet då stan- 
nar av, men skärm- 
bilderna blir så 
pixelerade att du 
inte kan skilja en 
apa från ett lejon. 


NEJ: Lejon och isbjörnar gill 
inte att vara i samma bur. 


animationer är välgjorda. Olyckligtvis 
tillför zoom-funktionen inte något i 
spelet, för den är inte - som man väl 
kunde förvänta sig - lämplig för att 
visa närbilder på djuren. Detta är en 
brist som vi inte riktigt kan förstå, 
för det måste då finnas en viss 
potential i möjligheten att se djuren 
leka, slåss och kopulera, och om de 
kunde göra alle tre sakerna på en 
gång så skulle man i alla fall få sig ett 
gott skratt. Spelet innehåller heller 
inte den extra detalj som man har i 
nöjesparkspelet Theme Park där man 
kan ta en åktur i den berg och dal- 
bana man just har byggt. 


Ett spel för de yngsta 

Spelet är uppdelat i två spelformer: 
kampanj och free-style, men om du 
inte råkar älska att se en djurpark 
växa upp på en öde plats så lär det 
bli kampanjspelformen som du spelar 
— under förutsättning att du spelar 
alls. Du genomför alla scenarier på 
en svårighetsgrad för att öppna 
nästa svårighetsgrad. Problemet är 
bara att scenarierna liknar varandra 


ntal spelare per CD: 1 


KONKURRENTER 


Theme Park Inc. 

Ett detaljerat management-spel, som sam- 
tidigt är lättillgängligt. Den karakteristiska 
grafiken ger spelet personlighet. 


Rollercoaster Tycoon downloadas. 


Det börjar att kännas gammalt, men det är 
fortfarande roligt att bygga åkattraktioner 
som får folk att må illa. 


stora prov. 


Zoo Tycoon 


Minimum 
Rekommenderas 300 MHz Pentium | 64MB RAM 


Ljud EAX (SBLive) 


Max antal spelare: PC - 1 LAN-0 Internet- 0 
E Minimum modem: - 


En liten twist på det kända Theme 
Park-konceptet. 
Nya scenarier och objekt kan alltid 


Djurens krav ståller ens tålamod på 


ጩ Manga scenarier år upprepningar som 


NEJ: : Låga stängsel är inte 
lämpliga för lejonen ... 


NEJ: Du far inte låta djuren ` 
trampa runt i sin egen avföring. 


för mycket. Den enda märkbara skill- 
naden kommer på de högre svårig- 
hetsgraderna där man till exempel 
ska inreda sin djurpark för en stor 
panda. Det är en lång och mödosam 
väg man måste vandra för att nå de 
högre svårighetsgraderna och det 
finns inte många uppiggande mo- 
ment på vägen. Man kunde önskat 
sig ett scenario där alla djuren 
släpptes ut ur sina burar av Djurens 
Befrielsefront eller något i den 
vägen, men sådan galen humor ska 
du absolut inte vänta dig att finna i 
det här spelet. Inte ens när något 
djur då och då rymmer så är det 
särskilt underhållande eftersom dina 
gäster aldrig blir uppätna av lejonen 
eller mosade av elefanterna. 

Yngre spelare kan säkert njuta av 
att passa de exotiska och (till 
synes) farliga djuren, liksom det 
utan tvivel kan ha en viss effekt att 
de kan läsa om djuren i spelets 
lexikon. Spelet är lite bättre på de 
högre svårighetsgraderna, men så 
dags tror vi att de flesta spelare 
har givit upp. 


233 MHz Pentium 32MB RAM ` 


Software rendering v^ Direc D « 308. ) 


የ፳ I OpenGL. 
ለህ 30 v Dolby 


MULTIPLAYER- 
BETYG 


BETYG 


Nasta ar kommer vi att se nya 
management-spel av Theme- 
typen dyka upp fran flera hall 
och Zoo Tycoon kommer, trots 
sitt annorlunda koncept, att 
fa svårt att håvda sig i kon- 
kurrensen. 


det blir en plåga att ta sig igenom. 


jålva spelkonceptet år lovande, men 
utförandet år inte i samma klass. Äldre 
spelare avstår helt. 


መ Grafiken känns föråldrad och zoom- 
funktionen fungerar inte ordentligt. 


SA HAR GOR MAN! Djurens inhagnader ska hallas avskiljda fran de 
bullrigare delarna av din djurpark, det vill säga de platser dar många 
månniskor samlas (toaletter, matservering). 


Pizza Connection 2 

Denna uppföljare till Pizza Syndicate har i 
alla avseenden fått ett halvår för lite i 
ugnen. 


_ Det ar inte särskilt underhållande når 
djuren rymmer. 
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B Produsent: PAN Interactive m Utgivare: PAN Interactive m Pris: 449 kr m www.rockmanager.net 


LET THERE BE ROCK 


STATISTIK 


Spela in en lat, fa 
skivkontrakt, ge ut 
en singel och spela 
live pa nagot av de 
manga innestållena 
i Rock City. 


Bi | övningslokal 
፪ 8 uppdrag 

Bi 2 musikförlag 
WOU 000 fans 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


233 MHz PII - 
32 MB RAM 
6 MB 3D-ko 


Rock Manager år 
inte direkt nágot 
resurskrávande 

spel, men om du 
fár problem kan 
du alltid góra en 
minimal installa- 
tion. 


እ Settings 


i ELDORADO Všlkommen till Rock 


City. En djungel av klubblokaler, 


| musikstudios, publishers och de 
| rätta ontal terna i i branschen. 


Vem har väl inte någon gång 
drömt om att spela i ett rock- 
band, bli fantastiskt populär, 
tjäna högvis med pengar, ha yppi- 
ga groupies springande efter sig 
hela tiden och bara hålla på med 
det som du gillar bast - rock'n 
roll! För alla oss som aldrig kom 
nagon vart i musikbranschen har 
Pan Interactive nu gjort Rock 
Manager. 


Av Ronny Sennerud 


aaa A E SAE 


Tyvärr ፤ ar mixmöjligheterna för få för 
att man ska kunna leka av sig ordentligt. 


14/11 2001 


et ár ju en lysande idé! Vem 
har inte hört historier om 
managers som tjånar massor 
av pengar på andras jobb utan 
egen talang. Till alla dem kan vi 
bara såga att det inte år så enkelt 
som du tror. I Rock Manager ska 
du lósa atta uppdrag. Alla handlar i 
stort sett om samma sak, men 
med lite olika vinklingar: Starta ett 
band, skaffa ett skivkontrakt, håll 
några konserter och bli rik. Men 
många faktorer spelar in. 


KONKURRENTER p 


En bra idé som inte helt fóljs upp i 
praktiken, men det ska ha beröm för 
att det skiljer sig frán mángden. 


sycho Circus 

Rockhjáltarna i Kiss spelar en central roll i 
det hár spelet som de sjálva varit med om 
att utveckla. 


usic Maker 

Det ár visserligen inte direkt ett spel, men 
hår kan du göra din egen musik och du har 
en uppsjö av mixmöjligheter. ; 
studio. 


En urgammal titel som anda haller ratt bra. =a Vissa musiker lämnar bandet lite för 


Ett luftgitarrplektrum medföljde och du fort. 


kunde spela live med Aerosmith. 


Ett annorlunda spel som inte har så 
många konkurrenter. 


Punkmusikerna har hårligt tuffa fejs. 
= Låtarna år fardigkomponerade. Vi 
saknar en komponeringsdel. 


== Det borde vara möjligt att få se 
utdrag av konserterna "live". 


== Det år för få möjligheter till mixing i 


Ma na age ment 


Redan i det andra uppdraget 
kommer du att stöta på stora 
problem med två bröder som inte 
tål varandra alls, men som åndå 
insisterar på att vara frontfigurer i 
ett nytt band som det blir din upp- 
gift att såtta ihop åt dem. Den 
delen av uppdraget går i stort sett 
bra, men snart klagar både bröder- 
na och de andra bandmedlemmar- 
nå på det mesta från att de spelar 
för lite, får för få gåvor av dig, att 
andra band stinker osv. 

Hår har du möjligheten att 
påverka dem i form av att ge dem 
öl och sprit eller gåvor, skicka dem 
på semester eller ge dem kurser i 
mediatråning. 

Senare måste du bland annat 
skapa en megastjårna av en ung 
dam utan större talang, något som 
kommer att visa sig svårare ån 
man kan tro med tanke på dagens 
musikscen. 

Allt detta år ju gott och vål, men 
ett sånt hår spel står och faller ju 
med i vilken grad du sjålv kan 
delta i musikens utformning och 
det år just hår som spelet fallerar. 
Låtarna kommer fårdiga och det 
enda du kan göra med dem år att 
redigera lite på ett pyttelitet 
mixerbord. 

Möjlighet att bygga upp låtarna 
från grunden på egen hand skulle 
ha gjort spelet mer intressant för 
musikintresserade. 


Dolby Surround v - 


g 
Aureal 3D 


GET 


BETYG 


Ett annorlunda och trevligt spel 
som tyvarr inte fullt ut lyckas 
utnyttja potentialen i spelets 
titel och gameplay. Plus för bra 
humor och att det faktiskt gar 
att lara sig lite mer om hur 
låtar år uppbyggda. 


www.incite.nu 


STATISTIK 


Designa en egen 
spelare och arbeta 
med styrkor och 
svagheter genom 
dueller med 66 
motstandare pa vag 
mot Tennis Masters 


Cup i Sydney. 


Il 3 speltyper 

፪፪ 66 motståndare 

E 9 banor 

፪ Over 500 
animationer 

፪፪ 0 Magnus 
Norman 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


PII 350 MHz 
64 MB RAM | 
16 MB 3D-kort | 


Skippa alla video- 
sekvenser och 
replays, och stäng 
av publikljudet och 
grafiska special- 
effekter. Spela så i 
640 x 400 - först 
nu körs det god- 
känt på äldre PC. 
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Valgjort tennisspel som 
lider av bristen pa 
superstjärnor 


Tennis Masters-turneringen är för 
tennissporten vad Champions 
League är för fotboll. Spelet är 
utmärkt, men lever inte riktigt upp 
till sin glamourösa förebild. 


Av Martyn Clayden 


fter en visuellt explosiv intro 
presenteras du för tre olika 
spelformer: Uppvisningsmatch, 
Masters Season eller nätverk (upp 
till fyra spelare). Här finns fyra 
svårighetsgrader — rookie, amatör, 
pro och master - men om du inte 
heter Pete Sampras eller ar fódd 
med racket i stållet för högerarm så 
rekommenderar vi att du börjar 
med Uppvisning på rookie-nivån. 
Spelet styrs med tangentbord 
eller gamepad och det råcker lyck- 
ligtvis med ett begrånsat antal 
knappar och tangenter. I spelet kan 
man utföra strokes, power top-spin, 
slice, chip, lob och smash, som alla 
kan varieras med piltangenterna 
(eller gamepaden). Det tar tid att 
lara kanna spelet och att bekanta 
sig med en viktig detalj, som nar 
man ska gå pa nat och når det år 
båttre att stanna kvar vid baslinjen. 
Du våljer mellan 67 spelare och 
beståmmer sjålv klåder, spelstil och 


förhållande mellan snabbhet, styr- 
ka, talang, forehand, backhand och 
serve. En utmårkt artificiell intelli- 
gens gör att din spelare blir båttre 
och mer erfaren efter varje match. 
Som i verkligheten ska du vinna 
kvaltåvlingar för att få komma med 
i de stora Masters-turneringarna 
och din placering på várldsranking- 
listan páverkas av alla matcher du 
spelar. Har finns nio autentiska 
banor fran Montreal och Miami till 
Rom och Stuttgart, och finalen 
spelas i Sydney. Óver 500 motion 
capture-animationer ger en fór- 
bluffande realism. 6 


TENNIS MASTERS SERIES 


MULTIPLAYER IB Max antal spelare: PC-1 LAN-4 Internet - 0 
፪፪ Antal spelare per CD: | ፪፪ Antal CD per spel: 1 BB Minimum modem: - 


| 
MULTIPLAYER- 
BETYG 


KONKURRENTER PLUS & MINUS BETYG 
= Tennis Masters Series — Justerbar taktik och svarighetsgrad Det ar inte perfekt, men anda 
Överlägsen 3D-grafik, bra turneringar och ger bra djup. nagot av det basta som vi har 


fin kontroll 6ver spelarna, men inte alls lika 


roligt att spela som Pete Sampras spel. sett når det gåller tennis som 


datorspel. Om du år det minsta 
tennisintresserad rekommen- 


Överlågsen 3D-grafik bidrar till att 


፪፪ Pete Sampras Tennis ge spelet realism. 


| 
| 
Denne mycket nr oer | ||, ከዘ ጠጠው | derar vi spelet som är ganska 2 
titlarna ar dårför anda från 1997. talang och spelstil. utmanande och roligt. Š 
፪፪ All Star Tennis 2000 Manga variationer av serve och slag = | 
Ett medelmåttigt arkadsportspel från Ubi ger ett utmanande gameplay. < 
Soft med bra ljudeffekter. Rekommenderas FEE Få 
om du kan hitta det på REA-hyllan. ጩ Spelets menysystem år inte särskilt | 
bra designat. | 
፪፪ Actua Tennis i . å | 
Actua-varumårket var stort för tre ar sedan, | =m Ingen licens för verkliga spelare som 9 
men ár idag lika dótt som Actua Tennis. t ex Magnus Norman. ም" | 
S | 
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m Producent: SEGA um Utgivare: Empire Interactive, se URL B Pris: Ca 400 kr B www.empireinteractive.com 


100 SWORDS 


STATISTIK 


En konsolkonverte- 

ring av ett strategi- 
spel av den mjukare 
sorten med spar av 

Osterns mystik. 


፪፪ | stor solo- 
kampanj 

፪፪ 18 uppdrag 

፪፪ Nåtverksspel för 
upp till 8 spelare 

፪ 4 arméer 


HOW LOW 
CAN YOU G0? 


233 PII MHz 
| — 64 MB RAM 
| 8 MB 3D-kort 


Aven om 100 
Swords ar fyllt med 
detaljerade 3D- 
karaktårer ser man 
bara en liten del av 
omgivningarna, 
vilket ger ganska 
rimliga hardware- 
krav. Om det går 
att köra på en 
Dreamcast borde 
det också fungera 
på din PC. 


GENRE Strate gi i 


Japansk konsolstrategi 
pa PC, det kan val inte 
bli annat an fel? 


Mycket tyder pà att vissa spel- 
producenter haller pa att fa stora 
problem med att tanka ut originel- 
la spelidéer. Hur ska man annars 
förklara SEGA:s tåmligen över- 
flödiga försök att konvertera det 
okånda japanska Dreamcast- 
strategispelet 100 Swords till PC? 


Av Mark Robins 


et år fråga om klassisk real- 
NES i åventyrsmiljöer : 
som handlar om en rad stri- [ህለ, SA HA JT Du har tillgang till alla de sedvanliga enheterna inklusive ett urval av 
dande nationer som med hjålp av 4996 ፡ och grafiken år generellt sett fin utan att på något sått vara lysande. 
sitt respektive urval av soldater 
(från svårdskrigare och bågskyttar 
till kavallerister och trollkarlar) och 


hjaltar försöker att utmanóvrera naden. På plussidan finns det för- igenom på PC. Konsolspelets för- 
konkurrenterna och skaffa sig enklade menysystemet som också enklade gameplay år idealiskt, men 
vårldsherravålde. år typiskt för konsolspelen, men det råcker inte till för datorfolket, 

Det största problemet år att som vanligtvis av en eller annan som på senare år blivit kråsna når 
spelet har tagit med sig originalets anledning år ett totalt okånt be- de ska ut och investera i ett nytt 
alla konsolbegrånsningar, vilket i grepp för PC-spelproducenterna, strategispel. Kom igen, SEGA! 


praktiken betyder att man har för- vilket gör 100 Swords lått att 
enklat spelet i så hög grad att bara komma in i. Striderna år korta och 


det allra mest nödvåndiga kommit snabba, och den japaninspirerade DOMEN 
med. Man ska samla in resurser, manga-liknande grafiken år i all- BETYG 
bygga baser, rekrytera trupper och månhet njutbar, låttöverskådlig och 
bekåmpa fienderna. Allt detta år fårggrann. Ho um P 
e : a x e - sedda Dreamcast-konsolen, men 
nagot som vi har sett góras báttre Det ándrar dock inte det faktum i PC-versionen lyckas det aldrig 
hundratals ganger fórut i de flesta att 100 Swords anda ar allt for lyfta sig ur medelmåttigheten. 
andra realtidsstrategispel på mark- ` spartanskt för att på allvar slå SKADENE ESKE PEER ONE 


m Producent: Purple Software B Utgivare: Purple Software, se URL B Pris: Ca 400 kr B www.purplesoftware.com 


12 klassiska småspel, dår du kan ståndarna generellt sett ganska 
spela mot datorn eller månskliga intelligenta, så kan du nåmligen 
motståndare. Men år det verkligen hitta de flesta av dem i ungefår lika 


| vårt över 300 kronor? avancerade versioner som share- 
Problemiósning ware pa Internet. 
Av Jonathan Todd Om det hade varit 50 eller 100 
spel kunde vi ha snackat om saken, 


ridge, domino, backgammon men 12? Det ár helt enkelt fór lite 
B: fyra i rad, alla finns de och fór dyrt! 
med i /ntelligames som, vilket 
namnet antyder, ár en samling av 
tolv av historiens mest tanke- DOMEN 
0 Ett klas- kravande Spel. 
siskt brådspel som Dessvårre år spelet totalt fritt BETYG 
år lätt att lara sig. från óverraskningar som kan rått- Allt för dyrt för allt for få 


spel. Gå ut på nåtet och 


Men vill du betala fårdiga det höga priset. Även om leta upp shareware- 
400 kronor för det? spelen i sig sjålva år rått under- versionerna i stållet. 
hållande och de datorstyrda mot- DERE JOTKA PEEK EN NE TE 
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STATISTIK 


| stort sett maken 
till manadens andra 
budgetspel fran ` 
Activision. Bygg upp 
din egen skidort 
och se dina kunder 
aka upp och ned for 
pisterna dagen 
lang, om du orkar! 


B 5 skidorter 

፪፪ | terrångeditor 

WU möjligheter 
att själv stå - 

. på skidorna 

Wi Backe upp och 
backe ned i all 
odndlighet 


HOW LOW 
CAN YOU GO? 


entium 233 MHz - 


| 32MBRAM [| 


4 MB 3D-ko 


Inte ens din flera 


år gamla rishög till 


nybörjardator 
borde ha några ` 
större problem 
med att köra det 
hår spelet, sårskilt 
inte om du sånker 


både upplösningen - 
och detaljnivån for ` 


grafiken. - 


BLUFF Gräs | stället 
for sno. Vilken 
förändring! 


www.incite.nu 


Bygg några skidspår 
och låt snön falla och 
falla och falla och ... 


Ett managerspel där du styr din 
egen skidort! Nåja, det låter i alla 
fall lite annorlunda. 


Av Mark Robins 


teranvändning är bra, men 
det får inte gå till överdrift. 
Så enkelt kan problemet med 
managerspelet Ski Resort Tycoon 
från Activision beskrivas. 

Spelet är på nästan alla om- 
råden en direkt kopia av den gamla 
klassikern strategispelet Theme 
Park Inc, där nöjesparker och åk- 
attraktioner har bytts ut mot snö 
och skidspår. 

I grund och botten handlar 
spelet om att bygga upp och sköta 
en skidort som kan locka till sig de 
vackra och rika till snöns många 
fröjder. Uppbyggnaden är enkel 
och överskådlig, och du får möjlig- 
het att ändra på landskapets ut- 
seende så att du kan konstruera 
dina egna skidspår och hopp- 
backar. Därefter ska backarna ut- 
rustas med liftar (som naturligtvis 
kan gå sönder), dina gäster måste 
ha någonstans att bo osv. 

Tyvärr har Activision inte gjort 
mycket för att erbjuda spelarna 
överraskande och växande ut- 
maningar, och därför blir Ski 


NED FÖR BACKEN Det är inget fel på grafiken, och det går faktiskt att konstruera några ganska 


GENRE Management 


fina backar, men det räcker helt enkelt inte till för att hålla intresset vid liv i längden. 


La 


EN REJÁL SKIDTUR Bygg pister, skidlifter 
och restauranger och bórja sedan om igen. 


Resort Tycoon alltför snabbt en 
enformig och, trots den serie- 
teckningsliknande och fårgglada 
grafiken, halvtråkig spelupplevelse. 
Det ska dock nåmnas att spelet år 


m Producent & utgivare: Se ovan ቨ Pris: 229 kr B www.activision.com 


PSS UNDA MANN 


Och vi fortsátter fràn snón och ut 
pa golfbanan. Golf Resort Tycoon 
ar i stort sett maken till Ski 
Resort, bara något såmre! 


Av Mark Robins 


rafiken år densamma, man 
spelar på samma sått och 
underhaliningsvardet år pa 
ungefår samma nivå. Golf Resort 
Tycoon år månadens andra budget- 


managerspel från Activision, dår 
du i stållet för en skidort ska bygga 
upp en golfklubb från grunden, in- 
klusive exklusiva restauranger och 
kråvande golfbanor. 

Golf Resort Tycoon lider av 
samma problem som Ski Resort, 
det år helt enkelt inte sårskilt kul 
att spela. Också hår saknas det i 
hög grad nya och annorlunda ut- 
maningar efter hand som man 
lyckas óvervinna de gamla. 


en smula båttre ån månadens 
andra Tycoon-spel (se nedan) och 
faktiskt ger ett par timmars OK 
underhållning. 

Generellt sett verkar det bara 
som om producenterna har haft 
lite väl bråttom med att få spelet 
färdigt, och resultatet är ett 
managerspel som trots det låga 
priset inte är prisvärt. O 


BETYG 
Halvdåligt spel med kort livs- 
längd, som dock kan tilltala 
skid- och strategifans utan 
större krav på kvalitet. 


Redan från första minuten har du 
tillgång till i stort sett alla spelets 
möjligheter (vilket inte är särskilt 
många), och när du har byggt de 
första fem niohåls golfbanorna och 
placerat ut 100 bajamajor tappar 
spelet snabbt sin charm. 

Eftersom menysystemet är lite 
mer oöverskådligt än i Ski Resort 
blir Golf Resort faktiskt det sämre 
av de två. Och det vill verkligen 
inte säga lite! © 


BETYG 

Theme Park utan underhåll- 

ningsvärde. Man får inte ens 

chansen att själv ta upp golf- 

bagen och prova banorna. 
PRE TR ERT RTR AE FER 
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Hitta alla de spándande varorna 
b. På www.komputer-butiken.nu 


Komputer-butiken erbjuder utvalda kvalitetsprodukter till laga priser - valj dina favoriter. Vi har samlat 
det basta fran varje omráde och produkterna kan endast kópas i Komputer-butiken. Fyll i och posta 
kupongen redan i dag eller beståll direkt på www.komputer-butiken.nu 


Lárorika skolhaften Massor av underhallning 


Nio utmarkta skolor med illustrerade Action-, arkad-, kort-, strategi-, simulator-, och brådspel samt pus- 
steg-fór-steg-anvisningar. Próva t.ex. den sel. Du hittar allt inom sprid-, gratisprogram och spel pa den har 
nya PowerPoint-skolan, dar du far tips pa helt nya utgåvan i den populåra 100 spel-serien. 

hur du gör snygga presentationer. Se åven www.komputer-butiken.nu 


Se åven www.komputer-butiken.nu 


EE 


Verktygssats till dator 
oumbårligt pc-verktyg 


nygg verktygssats till datorn med 10 delar i 
praktiskt etui. Oumbårligt når du t.ex. sjålv 
ska installera extra š sn 
arbetsminne i din PC. 4 | 
Vårde 249:- 


KOLIN. 


om Powerpoint 


cam OBS! Vi kan dessvarre inte ge support KOMPUTER FOR ALLA/Bonnier Alandia AB. 
pa produkterna i Komputer-butiken. Kundtjånst, 205 50 Malmö, tel. 08-555 454 72. 


Portot år bara 24:50 


omputer-butiken 7^ 


Disney's Nalle Puhs" Skolstart | Disney's Lejonkungen II 


Lat barnen uppleva lardomens magi tillsammans med Gor dig redo for fyra haftiga spel fulla med fart och 
Nalle Puh™ och hans vanner i skolan i Hundramila- flåkt som såtter dina fardigheter pa prov i sållskap 
skogen. Hår finns det ordlekar, lek med former och med Kiara, Kovu och dina båsta djungelvånner Timon 
fårger och enklare råknestycken. Barnen lår sig och Pumbaa. Alla spelen har tre svarighetsgrader och 


samtidigt som de leker. 50 nivaer. Har kommer du att fa det riktigt skoj. 


Alders- Åldersgrupp: 7 

grupp: Kul för alla} 

från 4 år | 
e 


Based on the "Winnie 
the Pooh" works, 

copyright A. A. Milne 
and E. H. Shepard. 


SIMBAS SKATT 


Min forsta ë 
Data Succe PORTOFRI BESTALLNINGSKUPON 


boken förklaras på ett lått- Jag beståller följande produkter från Komputer-butiken: 

attligt sått, och med massor Gd — ur: 

v steg-för-steg-bilder, hur |. | Digital kamera-skolan (062619) ú Windowsskolan (062600) Fankenas 

lu kan få ut ånnu mer av = Wordexpertskolan (062614) ፻፪ PowerPointskolan (062627) | | 

rogrammen och tillbehören. |_| Wordskolan (002566) 1101 Spel (183011) x 
| Outlookskolan (062604) | | PCverktygssats (002671) | 
| Nybörjarskolan (062611) | | Data Succé (050994) | 

| | | Webbplatsskolan (202351) | | Nalle Puhs" Skolstart (300308) 
Í | | Excelskolan (062608) | | Lejonkungen II (300304) 0M 


Ev. prenumerationsnr: SVARSPOST 
121 100 815 
208 05 MALMÓ 


Namn: 


Adress: 


m Postnr: Ort: 
r= Var vänlig skriv tydligt - texta helst! 


All kundinformation såsom namn- och adressuppgifter m.m. behandlas med hjålp av 
modern informationsteknik och lagras hos Bonnier AB. 


OBS! Skicka inga pengar nu, faktura bifogas. Porto och expeditionsavgift år bara 24:50 per försåndelse. 
Produkterna kan också bestållas på www.komputer-butiken.nu 
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MIN AR STO 


Nvidia försöker manövrera ut de nya Radeon- 
korten från ATI med uppgraderade GeForce3-kort 


BANAN, för Nvidia has iat släppt 
GeForce3 Ti 200, GeForce3 Ti 500 
och Geforce 2 Ti. De nya korten 
förebådar samtidigt en snar pen- 
sionering av de "gamla" topp- 
spelarna, GeForce3 (standard) och 
Geforce2 Pro. Så det år nu du ska 
gå på jakt efter de kraftfulla och 
pålitliga 3D-korten som tas ur pro- 
duktion. 

De nya korten slåpps som ett 
direkt svar på tal. ATI slåppte ny- 
ligen sina lange våntade Radeon 
7500 och 8500, och de billiga och 
kraftfulla Kyro2-korten har också 
snott åt sig en rejål bit av 3D- 
marknaden. GeForce2 Ti år en 
direkt konkurrent till Radeon 7500 
och de två GeForce3 Ti-korten 
stålls mot Radeon 8500. Den hår 
månaden har vi provkört ett Ge- 
Force3 Ti 500 och vi måste såga 
att det på den tekniska fronten 
inte finns mycket nytt att rappor- 
tera. Det finns två åndringar i pro- 
cessorn, nåmligen stödet för 
Shadow Buffers och 3D-textures. 
Shadow Buffers hjålper till att 
behandla komplexa skuggor, 
antingen "mjuka” skuggor eller 


| H ` Creatives utmärkta nya plug and play- 
kort; Sound Blaster 4.1 Digital, kommer att kosta omkring 400 kronor, 
så det blir säkert mycket populärt. 


MMMM MMMM 


skuggor från objekt. 3D-textures 
är ett bildbehandlingstrick som 
ATI:s Radeon-kort har använt sig 
av ett tag nu, och det verkar nu 
som om Nvidia försöker att över- 
trumfa Radeon-kortens impone- 
rande påse med trick. Programme- 
rarna kan använda 3D-textures för 
att skapa imponerande effekter, 

t ex dimma och djup i landskap. 
Nvidia påstår att Ti 500-korten är 
minst 20 procent snabbare än det 
ursprungliga GeForce3, men vi 
kunde bara registrera en hastig- 
hetsökning på 10-15 procent på en 
1,4 GHz Athlon med ett KT266- 
moderkort. Och Ti 500 blir trots 
allt ca 1000 kronor dyrare. En för- 
siktig slutsats måste just nu bli att 
det bästa de nya korten för med 
sig är sänkta priser på "gamla" 
fina kort som t ex GeForce2 Ultra. 
De pålitliga Ultra-korten vinner 
alla tester i Counter-Strike i 16 
bitars färg och kan köra varenda 
spel i högsta upplösning. Ti 500 är 
lite bättre i Max Payne. GeForce3 
Ti 500 är utan tvivel ett kort man 
ska hålla ett öga på och du kan 
börja med att kolla vårt fullstän- 
diga test i nästa nummer. 


Radeon 8500 GeForce3 Ti 500 


Test i Direct 
3D, vid 
1280x1024 
och 16 bitar 


TI 500 är snabbast i Max Payne i 32-bitars färg, 


medan det år dött lopp i 16 bitar. Men vem behöver egentligen mer ån 
25-30 FPS? 


——————————————————————————————— 


400 kronor for Sound Blaster 4.1 Digital 


med ett splitternytt Audigy-ljudkort från 


Creatives kan köpa ett billigt Sound Blaster 4.1 Digital i stållet, 
och för ungefår 400 kronor får du stöd av Creatives utmårkta 
EAX-ljudstandard upp till version 2.0. 

Den mer komplexa EAX Advanced HD-standarden ska uteslu- 
tande stödjas av Audigy-serien, men korten i den hår serien 
kostar å andra sidan mellan 1500 och 3500 kronor. Och om du 
ska utnyttja dem fullt ut så måste du dessutom skaffa dig en 
uppsåttning 5.1 Dolby-högtalare. 4.1 Digital ser ut att bli ett kort 
som kommer att få stor spridning bland oss vanliga dödliga som 
har ett par något mindre avancerade högtalare på var sida om 
bildskårmen. 

Planen år att software-paketet ska innehålla Creative Tools, 
med vilka du ska kunna reglera input- och output-nivåer som du 
vill. Dessutom ska två spel också medfölja - Rage Rally och 
Midnight GT - som ska ge dig en kånsla av vad ljudkortet kan 


klara av. Creative råknar med att Sound Blaster 4.1 Digital precis 


ska hinna ut till julhandeln. 
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nik-giganten har utvecklat tre lju 


lat en teknologi som gör att du k 
dina spel återgivna i surround so 
trots att spelet inte har stöd för 
Teknologin går i princip ut på att 


kommer att studsa på olika ytor. 


och Sound Blaster Audigy från C 


EE 


ES 


| < styrt marknaden för 
ljudkort med hårda nypor, men nu ska 
Philips slå sig in på marknaden. Elektro- 


Acoustic Edge, Rhythmic Edge och 
Seismic Edge - som alla innehåller ett 
trick som är helt nytt. Philips har utveck- 


kortet beräknar (eller gissar) positionen 
för en ljudkälla i spelet och hur ljudet 


kommer att kosta mellan 750 och 1400 
kronor. Så vi får vänta och höra om de 
kan konkurrera med Sound Blaster Live! 


ብ isa 


Philips släpper sina tre första ljudkort någonsin 
och de har ett nytt trick i skjortärmen 


dkort - 


an få 
und, 
det. 
ljud- 


Korten 


reative. 


Det nya Gladiac- 
kortet använder det 
nya GeForce3-chipet 


med snabbare minne. 


ንንን፡ን፡.........፡፡. 


SIG 


#ሄር795 32-Bit Sound Card 


BRA MINNE 


Elsa introducerar ett GeForce3-kort med 
snabbare minne 


] om att 
komma först med ett grafikkort baserat på Nvidias nya 
GeForce Ti-chip. Gladiac 516 TV-out år baserat på 
GeForce 2 med extra snabbt minne, medan Gladiac 721 
TV-out år baserat på GeForce 3 Ti 200. Processorn körs 
i 175 MHz medan minnet körs i hela 200 MHz (DDR) med 
en 128-bitars databuss. Du kan förvånta dig ett pris på i 
runda slångar 4000 kronor för Ti 200. Det lyxigare 
Gladiac 921dvi med Geforce 3 Ultra kommer att kosta 
runt 4500 kronor. 


Ånnu har inga spelproducenter utforskat möjligheterna i GeForce3 


ligger 
nu så långt före spelproducenterna 
att man skulle kunna tro att de inte 
talar med varandra alls. GeForce 3 
kom för över ett halvår sedan, ATI 
har slåppt sitt Radeon 8500 och 
Nvidia har just följt efter med 
GeForce 3 Ti 200 och Ti 500. Och 


www.incite.nu 


fortfarande finns det inget spel 
som anvander de DirectX8-effekter 
som korten har stöd för. Vi håller 
tummarna för att Aquanox ska 
slåppas inom kort, för det ser 
alldeles fantastiskt ut. Men en enda 
titel år ju inte direkt skål nog för 
att investera tusentals kronor i den 


tunga GeForce 3-tekniken. 

Om det håndelsevis skulle vara 
några spelproducenter som låser 
de hår raderna så vill vi gårna från 
incite PC Games uppmana till att 
branschen får tummen ur det 
runda hålet och inför stöd för 
DirectX8 NU!!! 


DirectX nummer 9 
På Microsofts årligen 
återkommande Melt- 
down-event presentera- 
des framtidens DirectX- 
idéer. På adressen 
nedan kan du hitta en 
hel del intressanta 
tekniska fakta, med 
bland annat en inblick i 
vad DirectX9 kommer att 
innehålla. Info: 
www.microsoft.com/ 
mscorp/corpevents/ 
meltdown2001/ 
presentations.asp 


Hem for 
spelutvecklare 
Företaget PowerVR 
Technologies, som 
skapat PowerVR-tekno- 
login som sitter i alla 
världens arkadmaskiner 
och Kyro-chip, har nu 
lagt upp en hemsida för 
spelutvecklare. Det be- 
tyder förhoppningsvis 
att grafikkort får bättre 
support så att vi kan 
undvika de typiska bug- 
garna dår svarta lådor 
står och blinkar eller 
huvudpersonen går 
igenom objekt. 

Info: www.pvrdev.com 


Radeon haltar 

Det kommande Radeon 
8500 kan till synes inte 
hantera trilinear- och 
anisotropisk texturfil- 
trering. I stället växlar 
processorn automatiskt 
till den inte alls lika till- 
fredsstållande bilinear 
filtering, som hor till 
forntiden. Men Radeon 
8500 år i gengåld bra 
på att hantera texturer. 
Kortet har flera fina 
trick som Nvidia har 
"snott" till sitt Geforce3 
Titanium. 


Krav för Unreal 2 
Infogrames chefsprodu- 
cent Matt Powers har 
avslöjat hardware- 
kraven för Unreal 2 
Utvecklarna vill att 
spelet ska köras mjukt 
på mellanklassdatorer, 
alltså något i stil med 
Pentium 3 500 MHz och 
hardware T&L-grafik som 
Geforce eller Radeon. 
Info: www.unreal2.com. 
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m Produkt: Soundblaster Audigy Player m Producent: Creative Labs p- 
B Pris: 1 395 kr m www.europe.creative.com p - 


AUDICY PLAYER AR DEN WEST GRUND oc utrustnin- 
gen i Creatives Soundblaster-serie. Kortet slápps 
som slot-in ljudkort med fem kontakter och en 
extra bakplatta for MIDI-granssnitt och gamepad. 
Ett optiskt digitalt gránssnitt har offrats, vilket nog 
fórbannas av alla de som har en MiniDisc och de 
som vill ansluta mobil ljudutrustning till PC:n via 
optiska kablar. | gengáld har kortet en Firewire- 
kontakt. 

Kortet ár i stor utstráckning identiskt med 
de andra i serien. Sample-upplósningen ar 24 
bitar och den maximala sample-hastigheten lig- 
ger pa 96 kHz. Om du har billiga högtalare kravs 
ett trånat öra för att höra skillnad på det hår kor- 
tet och Soundblaster Live!. Kortet har naturligtvis 
stöd för EAX Advanced HD 3D. Och du behöver 
inte oroa dig för åldre spel, för det har också stöd 
för alla tidigare versioner av EAX. De sedvanliga 
Creative Tools med MixMeister 3.03-sequencer 
och en fullversion av det låckra spelet Giants med- 
följer gratis. Om du ska göra dance-hits på ditt 
system föreslår vi att du investerar i eJay eller 
köper det avancerade Reason. 

Priset på strax under 1400 kronor år otroligt 

lågt så dårför ger vi kortet en 9:a i betyg. 


All: efterlängtade 
Radeon 7500 


innehåller inga storre 
Overraskningar 


B Produkt: Radeon 7500 m Producent: ATI IB PRIS: Ca 2100 kr m AF-info: Microtronica, 08-680 78 OO m www.ati.com 


Alico SVAR PÅ NVIDIAS T kostar strax óver 2 OOO kronor 
och ligger alltså i prisklass med de båsta GeForce2 Pro- och 

Kyro 2-korten. Det måste alltså hålla en rejål fart för att vara vårt 
så mycket pengar. 

Klockfrekvensen på 290 MHz år den snabbaste på marknaden 
och Matrox-hårmningen med stöd av flera bildskårmar år ny i 
Radeon-serien. Den år designad för att spelare ska tilltalas av 
Radeon 7500. 8500-kortet kommer dåremot, liksom GeForce3, 
först att slå igenom når DirectX 8 blir standard i spel. 7500 
liknar föregångaren mycket och innehåller bl a en 

integrerad T&L-motor. Dessutom medföljer två 
m adaptrar med (VGA/DVI och S-VHS/ 

Composite), video-kablar och ATI:s DVD- 
spelare. Kortets bakpanel har en monitor-port, 
DVI-out och TV-out (S-VHS standard). Med en 
adapter kan DVl-out omvandlas till en extra VGA- 

out för spel med två skårmar. Tester ger 

våxlande resultat. Kortet år bara mellan 25 och 
40 procent snabbare ån Radeon 64 DDR och det 
år ungefår lika bra som GeForce2 och Radeon. 
GeForce3 kan det alls inte jåmföra sig med. 


www.incite.nu 


Om du ska klamma ut varenda E | Creative 3D Blaster 
droppe ur din gamla PC ska du köpa - Dm uu 


ett PCI-grafikkort. Men vilket ar bast? 


1998 gav du 17 000 kronor för en Pentium 200-maskin 
med 16 MB Voodoo Banshee, men Max Payne kórs i slow- 
motion, det ar "bullet time" fran bórjan till slut. Och du 


har inte 17 OOO till en ny dator ... 


Lösningen på ditt problem år att köpa ett bra PCI- 
grafikkort för mellan 1500 och 2000 kronor. De flesta 
större producenter av 3D-kort gör fortfarande PCI- 
versioner av sina supersnabba AGP-kort. 

Vi presenterar hår fem av de båsta. En varning bara: 
Även dessa korten kan få svårt att köra nya tunga spel 
som Max Payne. Du bör faktiskt uppgradera både mod- 
erkort, processor och 3D-kort om du vill spela de senaste 
spelen på ditt gamla system. Men om du gårna vill såtta 
lite extra fart på de gamla spelen och samtidigt ha en 
chans att köra de nya spelen år ett PCI-kort en snabb 


och billig lósning. 


ELSA Gladiac | ËCH Hercules 3 
5[[ኮር፤ ና CGA 


D 
4000XT 


Det kostar dig i runda slangar 7 000 kronor att uppgradera moderkort, 
processor och 3D-kort till nagot som kan hantera Max Payne i 800 x 600- 
upplósning med alla specialeffekter aktiverade. Du kan också vålja att lágga 
1500-2 000 kronor på ett PCI-kort och skaffa mer minne. 

Om du våljer den senare lósningen - och vi kan inte förebrå dig för det - 
rekommenderar vi ett GeForce 400 MX-baserat kort som t ex Asus-modellen 
hår till vånster. Då kan du spela de flesta spel i 16 bitars fårg med upplösningen 
640 x 480. Observera dock att Radeon-kortet såg bra ut i många avseenden, 
men att det inte alls år ett lika bra allround-kort som de GeForce-baserade 
PCI-korten. 


EN PONNY? 


B Produkt: MOMO Force i Producent: Logitech m Pris: ca 2 500 kr 
E ÅF-info: Logitech, 08-519 920 19 m www.logitech.com 


Det låter som ett smeknamn som 
man skulle ge till en ponny, men 
MOMO Force år faktiskt Logitechs 
nya, helt igenom autentiska lyxratt 
för fartglada gamers. Ratten år 
óverdragen med åkta låder och 
reagerar perfekt. Även pedalerna 
år av samma höga kvalitet. På 
rattens baksida sitter våxelspaken 
och denna kan stållas in efter eget 
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tycke och smak. På rattens fram- ፲፻ 
sida finns sex knappar som kan pro- € 
grammeras helt fritt. MOMO Force 
har dessutom force feedback- 
funktion. Det år dock lite synd att 
den allmånna designen har en hel- 
röd fårg, når paketet ger intrycket 
att ratten ska vara trefårgad. 
Dessutom år priset anmårknings- 
vårt högt åven för en MOMO-ratt. 


NY PROFET 

Hercules Kyro 1-base- 
rade Prophet 4000 XT- 
chip kan nu fås i en 64 
MB-version. Minnes- 
kretsarna på 115 MHz 
år lika viktiga som 
chippet, vilket ska ge 
10 procent högre 
hastighet. En TV-out- 
kontakt (S-VHS och 
composite) kan anvån- 
das för filmvisning, 
men inga kablar med- 
följer. Dåremot med- 
följer en software DVD- 
spelare (PowerDVD 
version 3.0). 
www.hercules.com 


TEKNOLOGI FRAN INTEL 
Intel har meddelat att 
man nu utvecklat en ny 
processorteknologi, 
som man kallar Hyper- 
Threading. Den nya 
teknologin ska enligt 
Intel öka systemets 
prestanda med 30 
procent, eftersom den 
later en processor 
arbeta som två. Detta 
görs genom att data- 
strömmarna tillåts att 
köra i två parallella 
banor. 
www.intel.com/go/ 
hyperthreading 


GRATTIS ALLA 
ÜVERKLOCKARE 
Varldens många över- 
klockare kan glådja sig 
åt det nya moderkort 
med VIA:s KT266- 
chipset som ABIT pre- 
senterar senare denna 
manad. Kortet har en 
AGP 4X-slot, sex PCI- 
portar och sex USB- 
portar. Och via Soft- 
Menu 3 BIOS kan fart- 
darar andra pa viktiga 
instållningar som t ex 
hastigheten på front 
side bus, multiplier och 
strömförsörjning. Den 
inbyggda RAID-con- 
trollern från Highpoint 
har stöd för 0, I och 
0+1 operationer. 
www.abit.nl/german 


-WACKO JACKO 


Enligt Sony kan Michael 
Jacksons "You Rock My 
World"-singel inte 
spelas pa datorns 
CD-spelare på grund av 
ett nytt piratskydd. 
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URBRA CAMEPAD 


B Produkt: Firestorm Wireless Gamepad ሸ Producent: Thrustmaster, 08-564 351 40 m Pris: 559 kr m www.thrustmaster.com 


med 2 analoga joysticks, per- 
fekt ergonomisk utformning och sa manga knappar att 
man nästan önskar sig ett par extra fingrar. 

Firestorm Wireless ar i princip identisk med Fire- 
storm Dual Analog 2, med den mycket viktiga skillna- 
den att sladden har ersatts av en radiosåndare och en 
USB-ansluten mottagare. Batterierna ska råcka i 250 
timmar och man kan ansluta upp till fyra Firestorm 

° ፡ Wireless till samma dator. 
Firestorm Wireless Efter flera dagars svettiga tester har vi ånnu inte 
ar annu ett haft några problem med den trådlösa dataöverföringen 
o -trots att vi använt flera Firestorm Wireless och dess- 
exempel Dd utom använt en trådlös mus. Gamepadens funktioner 
inkluderar en utmårkt D-pad, två analoga joysticks 
Thrustmasters som också kan anvåndas som knappar, fyra knappar till 
expertis höger på paden, fyra knappar på framsidan och två på 
undersidan. Mitt emellan de två analoga joystickarna 
sitter en knapp med vilken man kan byta funktionalitet 
BAST H 3 mellan D-paden och den vånstra joysticken. Vad kan 
Vi brukar inta ha för man mer önska sig, förutom ett par fingrar till? 
vana att utdela tior 
i betyg, men en sa 
hår utmårkt game- 
pad måste få en. 


FUNKTION FÖRE FORM 


m Produkt: Top Gun Fox 2 Pro Shock ጩ Producent: Thrustmaster, 08-564 351 40 ሸ Pris: 499 kr mwww.thrustmaster.com 


Joysticken För det första år det definitivt ingen vacker joystick Fox Pro 2 år en av 
fu ngerar som man kan láta stá framme om man skulle ráka fà de básta joysticks 

: gáster. Fór det andra ar Fox 2-knappen lite irriterande. du kan ge dig sjalv 
DIecis som Detta nya páfund har ett litet lock som man ska falla om du ar flight sim- 
det ar upp nar man till exempel vill avfyra en missil. Det ar fantast. 


M kul fórsta gangen, men sedan blir det bara irriterande. 
tankt, MEN når dessa sura betraktelser år avklarade bör det dock 
den àr i ráttvisans namn sàgas att Fox 2 Pro Shock àr nàgot 

3 av det allra básta man kan ge sig sjálv om man àr 
fulare àn flight sim-fantast. 

Med vánsterhanden styr du enkelt gasen, medan du 
med hógerhanden styr flygplanet - och om det inte àr 
kontroll nog fór dig sa har joysticken dessutom roder- 
kontroll som ger báttre kontroll vid landningar och nar 
man vill sikta mer noggrant. Det ger naturligtvis inte 
lika mycket stabilitet som roderkontroll till en heli- 
kopter, men det ar bättre än ingenting. 

Knapparna ár bra utformade med sina egna olika 
former sá att man alltid kan márka vilken knapp man 
trycker pa och pa det viset kan undvika fel. Fox 2 Pro 
Shock stár bra pà bordet i kraft av sin breda bas och 
sugkopparna som finns pa dess undersida ar egent- 
ligen lite óverflódiga. 


w.incite.nu 


r att ni gir den básta tid- 
som finns om datorspel. Jag har 
frågor. 1) När jag spelar AOE pa 
å Zone så hackar det otroligt 

ag har ett 56K-modem. Har ni 
nage ing om vad som kan vara fel? 
2) Jag küpte en PC für ca tvà ar sedan 


ch har egentligen inte sárskilt mánga - 


Spe ie jag har Som av demos. Så 


Med I vänliga hålsningar 
Mats Isberg 


a rågor: 1) Nar man spelar spel 
nternet finns det flera 


pelet hur i många som 
I tid yt på servern och 


u Peace hur stort och 


2 PROCESSORER 
-INGET FOR SPEL 


Hej incite. Jag har byggt upp min egen 
maskin omkring ett Tyan 133-moder- 
kort. Detta kort har den hårliga 
möjligheten att kunna hantera 2 slot 1- 
processorer (alltså dual Processor). Nu 
har jag en P3 800 MHz-processor - 
vilken ju i sig sjålv år en riktigt rejål 
omgång processorkraft. Men någon 
gång (inte just nu) skulle jag åndå vilja 
trycka in två processorer på datorns 
moderkort. Nu har jag låst en otrolig 
massa om att Windows 98 inte har 
stöd för den hår funktionen. Hmmmm. 
Win2000 ska dåremot ha stöd för det 
har jag låst - men det skråpet ska jag 


www.incite.nu 


detaljerat spelets universum ar. 
Generellt kan man saga att ett 
vanligt telefonmodem år för lång- 
samt för att klara de flesta nyare 
spel snabbt och stabilt nog för att 
man ska kunna spela via Nåtet. 

2) Vilka spel man SKA ha år ju 
mycket individuellt. Du kan nog 
båst svara på den frågan för om 
jag föreslår att du ska köpa 
Championship Manager eller 
Diablo 2, så blir du kanske bara 
besviken och arg. Men det år 
naturligtvis alltid en fördel att 
kolla demoversionerna innan man 
köper ett spel. Men det verkar det 
ju som du redan har förstått ...? 


En låsare har problem med 
sitt 56K-modem når han ska 
spela Age of Empires på 
Nätet. Inte så konstigt ...! 


ta mig fasen inte ha i min maskin, då 
jag nåstan dagligen får slåss mot det 
på jobbet. Frågan år alltså: Vad har jag 
för möjligheter? Nu HATAR jag att be- 
höva byta operativsystem, då det 
alltid år en massa soft- och hardware, 
som går helt åt pipan. Men kanske 
finns det inget annat alternativ? 


Med vånliga hålsningar 
Krister Svensson, Helsingborg 


Hej Krister. Det år lite vårre med 
den hår saken. För att du ska 
kunna få ut något av dina två 
processorer måste det för det 
första finnas stöd för det i opera- 
tivsystemet. Och idag år det bara 
Win2K som har det, om du inte vill 
köra Linux. Dessutom lår du inte 
heller få ut sårskilt mycket av det 


em år foraldrat 


Skicka frågor om maskinvara till 
pcgames®@intertec.se 


3) Hur tycker du sjalv att ditt 
grafikkort klarar sig? Körs spelen 
lite trogt eller ar det okej? Om 
spelen körs lite hackande och din 
dator i övrigt år "up to date" sa 
kan en uppgradering av grafik- 
kortet vara på sin plats. 

4) Jag vet inte riktigt vad du 
snackar om, men generellt kan 
man såga att i princip allting kan 
göras på Internet! 


PS. Ja, det år våldigt mycket 
90-tal över 56K-modem ... 


Med vånliga hålsningar 
Mattias Tamme, Bonniers Hotline 


om inte de spel du vill spela också 
har stöd för dubbla processorer. 
De enda program som har stöd för 
dubbla processorer år grafiska 
program, men det var vål knappast 
sådana program du ville lågga det 
extra krutet på ...? 

Win2K år ett utmårkt opera- 
tivsystem som du kan spela de 
flesta nya spel på. Men om du 
också vill spela dina gamla spel 
så rekommenderar jag att du be- 
håller ditt nuvarande operativ- 
system. Lågg hellre dina pengar 
på att skaffa ett nyare grafikkort, 
mer RAM-minne, en snabbare HD 
och ett moderkort som kan óver- 
klockas ... 


Med vanlig halsning 
Peter Laitinen, Bonniers Hotline 
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CHAMPIONSHIP 


Förra månaden gick vi igenom spelarna — hår får du tips för att styra en fotbollsklubb 


SCOUTER 


Talangscouterna år viktigare ån någon- 
sin eftersom vissa spelarattribut nu år 
dolda. Du ska ha minst 4-5 talang- 
scouter. En av dem ska permanent spi- 
onera på dina kommande motståndare. 
Hans rapporter år kortfattade, men ger 
dig möjlighet att upptåcka motstånda- 
rens farligaste vapen. Andra scouter 
ska hela tiden hålla utkik efter unga 
talanger i alla hórn av várlden och du 
bör (naturligtvis!) hålla ett sårskilt vak- 
samt öga på Skandinavien. 

I början av varje såsong ska du låta 
en talangscout gå igenom nya spelare i 
alla ligor, så att du inte missar nåsta 
Ronaldo, Beckham eller Zlatan. 


SNABBA PENGAR 


Varje år går kontraktet för hundratals 
spelare ut och många av dem blir då 
Bosman-fall. Du kan hitta de hår spelar- 
na med en enkel spelarsökning med 
"contract expiring” markerat. Aven om 
du inte ar intresserad av en spelare kan 
det vara en idé att skriva ett kontrakt 
och sedan sålja honom senare. En 
snabb försåljning förutsåtter dock att 
det finns en efterfragan pa honom. 

Du såtter honom pa transferlistan 
och det bör kunna göras utan att ha 
den stora påverkan på lagets moral (se 
problemsektionen) som en försåljning 
av en stjårna annars kan ha. 


g 
tong Shots 
Marking 


Determination 


Dribbling 
F g 


Game 
Options 


Teamwork 


Work Rate 


UNGA TALANGER 


En av nycklarna till framgång år att 
skriva langtidskontrakt med unga 
spelare innan de blir för dyra. Varje ar 
ska du halla ett öga pa de spelare som 
befordrats till a-laget i de större fot- 
bollsklubbarna. Om spelarnas attribut 
år dolda måste du ha en talangscout 
för att kolla upp spelaren. Alla spelare 
som har potential ska du haffa och då 
sårskilt de som scouten kallar "excel- 
lent prospect for the future”. Även om 
de hår unga stjårnfröna knappast år 
vårda så mycket det första året eller 
två så kommer du efter ett par 
såsonger att ha ett helt lag fullt med 
unga stjårnor. Och så år de billiga. 


UNDER MATCHEN 


Du ligger under med 3-0 och på våg 
mot ett nederlag. Motståndarnas an- 
fallare leker med ditt försvar du skapar 
inte en enda chans. Du kan kasta 
musen in i våggen, men det hjálper sål- 
lan. Det år båttre att hitta de spelare i 
motståndarlaget som skapar chanserna 
(key passes) och sedan punktmarkera 
dem. Kom ihåg att låsa textmedde- 
landena. Om motståndarnas anfallare 
springer bakom ditt försvar ska du 
spela med sweeper. Brist på chanser 
kan bero på att du spelar direct eller 
long ball utan att vinna luftduellerna. 
Du bör våxla till short passing. 


Facking 
Technique 
Preferred Foot 


Avg. Rating 
Morale 


Acceleration 18 
Aggression 18 


Goals 
Appearances 
Assists 

Man of Ma 


Agility 19 
Anticipation 13 
Balance 

x Bravery 


LANDSLAGSTRANARE 


Om du gårna vill spela som landslags- 
trånare och inte orkar spela 7 såsonger 
innan du erbjuds jobbet kan du göra 
som följer: Klicka på valfritt lag når du 
startar ett nytt spel. Når du kommer till 
laguppstållningen klickar du på en 
spelare. Långst upp på skårmen visas 
spelarens nationalitet. Klicka på landets 
namn så får du fram det landets aktuel- 
la landslag. Långst upp på skårmen ser 
du nu knappen "Take control”. Klicka på 
den och vips så år du landslagstrånare. 

Om du vill bli svensk landslagstrånare 
ska du alltså vålja ett lag som har en 
svensk spelare. Det hår tricket fungerar 
för de flesta större lånder. 


STYRELSEN 


Oavsett vilken klubb du år manager för 
så kråvs lite tånkande för att hantera 
styrelsen. Det år sållan en god idé att 
komma med ultimatum om du inte år 
helt oundgånglig. Ju lågre manage- 
ment-rating, desto mindre år sannolik- 
heten att styrelsen ska vålja att till- 
mötesgå ett ultimatum. Är klubbens 
fans på din sida kan situationen vara 
en annan. Om din management-rating 
år någorlunda hög får du oftare vad 
du vill ha. Men du måste försöka kråva 
realistiska saker. Det år inte lönt att 
kråva pengar till att köpa Ronaldo om 
du år manager i Norrköping. 


Transfer 


Creativity | 
Crossing | E Off The au | ` = | ` x highs 
Decisions : . 51. ae 
E Determination AE a : x 
: Dribbil Ss pde : 
nist 


ልየ. እክ. 
vinger 
Wing Back Ve Striker 
Legend: 
[-Lindicates that this attribute is masked and requires further Scouting 
i Both the same Jaap Stam's better 


| NonCompetttwe — 


Även om han missar fem 100-procents chancer i varje match så 
riskerar du oro i truppen om du såljer Thierry Henry. 


Jaap Stam spelar fortfarande för Manchester United, och jåmfört 
med Sol Campbell år han fortfarande bast. 


ÅÄ— - - JJ 0750 ። ———————————————————————————————————————— 
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Argentina Boca Juniors England Man. United Italien AC Milan Ryssland Loko. Moskva ` 


Australien Perth Glory Frankrike Lyon USA Washington DC ` Skottland Glasgow Rangers - 
Belgien RSC Anderlecht Tyskland Dortmund I N. Irland Linfield Spanien Barcelona à 
Brasilien Sao Paulo Grekland Panathinaikos Norge Rosenborg BK Sverige IFK Göteborg 
Kroatien HNK Rijeka Holland PSV ` Polen Wisla Krakow Turkiet Galatasary . 
Danmark FC Köbenhavn Irland Bohemian FC Portugal Porto Wales Bangor Town 

Det är inget nytt fenomen att spelarna planen och på sina lagkamrater. Oav- spelare. Det finns inga enkla lösningar, 
är managerns mardröm. De klagar på sett vilket lag du väljer så får du förr men hår får du några förslag för de 

sin manager, sin lön, sin position pa eller senare problem med en eller flera olika kriserna: 


Next Match Finances & info 


IS. Leon Knight (Chelsea) ` 


uries & Bans Contract Transter 


Armstrong, J E 586. int Magnusson, T 
4" Boateng, G dc it Di Biagio, L 
um Bowyer, L. 
582 Unk Benja 
Elmander, P 
inh van Barneveld, J AMR  :: AML Unh Etherington, M 
585 Robben, A AMER LC MC Langley, R 
se: ህህ Léoni, R AMC  ፡) Um Benjamin, T — 


Tactics 


PROBLEM 


af 


PROBLEM 


- PROBLEM 


Tvà spelare àr ovànner. En spelare har hemlangtan. Oro i omkladningsrummet. 

LOSNING LOSNING LOSNING 

Besluta vem av de tva som ar viktigast Ge honom ett par veckor ledigt. Om De mest missnöjda spelarna kan du 

for laget och salj den andre. Andra han kommer tillbaka år han pa båttre erbjuda ett nytt kontrakt eller en plats i 
lósningar ger bara fler problem. humör. Annars får du sålja honom. A-laget. 


Profile 


PROBLEM TET | PROBLEM | PROBLEM 


Spelarna år missnöjda med försålj- En spelare kånner sig illa behandlad. En spelare år inte nöjd med att han inte 
ningen av en stjårnspelare. kan komma bort från klubben. 

LÖSNING 
LÖSNING Det kan ibland vara nödvåndigt att LÖSNING 
Generellt år det smartast att köpa en dela ut böter, men en kånslig eller Om du inte år Manchester United eller 
ny stjårna för att fylla hålet i truppen. hetsig spelare kan reagera mycket Juventus kan du inte råkna med att få 
Det kan gott vara en stjårna i slutet på negativt på den typen av behandling. behålla dina båsta spelare för evigt. De 
sin karriår, så att det inte kostar alla Du bör sålja honom om han inte år flesta vill spela på högsta möjliga nivå 
sköna slantar du just tjånat. oundgånglig för laget. om de inte har en alldeles sårskild an- 


knytning till klubben. Så om du avvisar 
ett anbud på en spelare eller såtter 
hans pris för hógt år det ingen óver- 
raskning att han blir sur. Om spelarens 


Oavsett vad du gör kommer någon av Om en spelare blir avstångd vid en kontrakt håller på att gå ut bör du sålja 
spelarna förr eller senare att få rött kritisk tidspunkt i såsongen bör du honom så fort du får chansen. Om hans 
kort i en match och dårmed bli av- alltid óverklaga. Det kan kanske rådda kontrakt lóper på lángre tid och du 
stangd. Men du kan 6verklaga avstång- dig från ånnu en av de såsonger dår dessutom år mitt i såsongen bör du 
ningen och om du inte gör det för ofta du precis missar spel i till exempel vänta och se om hans humör blir bättre 
år det möjligt att få domslutet upphåvt. Champions League. i borjan av nasta sasong. 
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Hall ned vanster skifttagent och (num pad) minus och skriv en kod: 


savegame spara spelet pa aktuell plats 
endmission avsluta mission pa aktuell plats 
campaign las upp levels (pa huvudmenyn) 


Fa mer an ett save game 

Om du vill spara spelet på flera platser under samma mission kan du göra det genom att ta bort den 
befintliga save game-filen. Den ligger i spelets mapp under 

Users\\Saved\Campaigns\1985 


Tryck på ALT + TAB för att tillfalligt avbryta spelet, ta en backup på filen och radera den sedan. Tryck på 
ALT + TAB igen för att återuppta spelandet och tryck på ESC för att pausa. Du kan nu spara spelet igen. 
Manövern kan utföras så många gånger du vill. 


Ange koden medan du spelar: 


FUNKYTWN cartoon spider 

CLUBNOIR Ben Reilly-dråkt Full Ammo 

ADMNTIUM du er odödlig På level 2 i campaign mode finns ett litet trick: Når din officer vrålar "go, go, go!”, ska du omedelbart 
UATUSEES hemlig frága skriva moreammo. Det ger full ammo. 

RGSGLLRY se karaktárer 

CINEMA se film Bonus Level 

MME WEB valj level Nar du har spelat igenom spelet later du alla credits och loading screens passera. Det kommer nu en 
ROBRTSON avslója historien scen dar black ops-killen talar i telefon med Dave Armstrong. Efter scenen far du flyga ett Cessna-flyg- 
SM LVIII byt dråkt plan till Everon Airport for att hamta upp alla de andra personerna och bjuda dem pa en pub-runda! 
MRWATSON Peter Parker-drakt 

KICK ME Amazing Bag Man-dråkt 

XILRTRNS Scarlet-dråkt 

SYNOPTIC Spider-dråkt 

TRISNTNL Captain Universe-drakt 

MIGUELOH Spider 2099-drakt 


RULUR J James Jewett 


EGOTRIP markligt huvud 
GLANDS obegrdnsad webbing 
LEANEST få tillgång till allt 
WEAKNESS full health 


Om du kör fast i något av Sub Commands många svara 
uppdrag vet vi ett litet trick: Vålj en annan ubåt precis 
innan du påbörjar ett uppdrag. På huvudmenyn visas 
alltid den ubåtstyp som rekommenderas för det 
aktuella uppdraget. Om du placerar musmarkören över 
ubåten och trycker på TAB blir alla ubåtar tillgångliga. 
Det år fusk, men mycket anvåndbart. 


| | | I brittiska Codemasters fenomenalt spannande Operation Flashpoint har du bla 
På "Main mission"-menyn finns det en underlig flyg- kontroll över den beryktade amerikanskproducerade mark till luft-missilen Stinger. 

plansliknande skugga på högersidan. Klicka på skug- 
gan så får du tillgång till tre hemliga flygplan och en 


extra level som annars år hemlig. 


Commandos 2 år ett av de svåraste spelen någonsin! Dårför kan det 
behövas lite fusk för att man inte ska missa de båsta delarna av spelet. 
Ange namnet GONZOANDJON och ange någon av koderna: 


SHIFT +X teleport Levelkoder Normal Hard Very Hard 

CTRL*V  osynlig Mission 1 XHGDR PLKUM PVTSL 
z CTRL +1 — osårbar Mission 2 WKUC4 JE5SH SKDJF 
I Mission 3 YSM51 DFY3B 3DYNG 
5 CTRL + SHIFT +N Mission 4 B7D8F K9D3H 9BG3S 
< vinn mission Mission 5 3GHSL NMWQ9 KJWJK 

Mission 6 AZLM1 16G3L E2J7H 

+Ñ de — .ቆ. CTRL + SHIFT + X Mission 7 JAHSG WL3CZ ZX78Y 
Š Vi sablade ned spelet i vàr recension och döda alla fiender Mission 8 UN63A LPQ6T TRIB4 
፳ kallade det ren spekulation | filmen med samma namn. Mission 9 VAZ2P SRCM8 TRD78 
$ Mission 10 9TT5W PAEN8 ILPQD 
92 
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direkt pa www.gamesmix.com, 
a bland de senaste spelen 


Hetaste spelen koper du pa... 


Games 


Köp både filmen 
I. och spelet! 


Vill du vålja bland 5.000 DVD och 
VHS titlar? Besök www. filmmix.com 


- Sveriges mest kompletta filmsajt! 
I በ) ETT BONNIER AB- FÖRETAG  - kundservice@gamesmix.com 


Vi sitter har och ar JATTEnyfikna pa 
spelet Rock Manager som ni i en liten liten 
ruta talade om skulle komma i oktober ... 
finns det överhuvudtaget NAGONSTANS 
man kan se/låsa mer om detta spel? 
Camilla & Fredrik 


Lås recensionen i den hår tidningen 
och kolla www.rockmanager.net 


Jag har hört att ett PC-spel baserat på 
rollspelet eon ska komma ut. Vet ni någon- 
ting om det? 
Philip Grönberg 
Sverige 


Menar du fantasy-rollspelet Eon 
från Neogames? Isf år 
www.neogames.se/eon.htm den 
båsta informationskållan. 


år från 
det fina tyskprodu- 


cerade rollspelet 
ls Gothic, som vi 
recenserade 
tidigare 
i ar. 


Sverige 


TACK FOR HJÄLPEN SOM HAR KOMMIT MED 
ERA CD SKIVOR DOM SENASTE MÅNADERNA!!! 
dom har verkligen hjålpt mig och min 
dator som ska bytas ut tyvårr =( 

Sitter och låser senaste incite nu och 
jag har hittat ett liiitet fel, vissa av era 
nyheter år gamla. Jag vet att det år 
svårt att få in dom nyaste nyheterna 
eftersom incite bara kommer ut 1 gång i 
månaden men det kan ni åtgårda med en 
båttre hemsida med lite nyheter dår 
också. Jag har tånkt att köpa en Athlon 
XP 1500+ (1.33 ghz) och ett ECS K7S5A-266 
DDR moderkort. Grafikkortet blir ett 
Geforce 2 titanium med 64 ddr minne. 
Tycker ni det later bra??? Och tro mig, jag 
har inte rad med mer ån det dar för jag 
har knappt råd med det där 

David Ekman 
Sverige 


Det var roligt att höra att du gillar 
våra CD. Att du kan hitta nyheterna 
snabbare på Internet ån om du vån- 
tar pa att lása dem i incite PC Games 
en gáng i mánaden ár ingen nyhet. Sà 
ar det tyvarr. Vi erbjuder i gengáld 
journalistiskt bearbetade nyheter, 
vilket betyder att vi hánger med, 
prioriterar och váljer bort allt oin- 
tressant sá att du fár de viktigaste 
nyheterna — en gång i månaden. 

En Athlon 1500 med GeForce2-kort 
ár ett bra kóp som kommer att hálla 
lang tid framóver. 


Jag vet hur incite kan bli báttre och ge 
pengar. Ni lagger upp en sida dar incites 
låsare kan ha en annons om PC-spel som 
de vill sålja. Ni tar betalt för det och sa 
flyter pengarna in. 

De som vinner månadens brev, får de 
en eller båda spelkontrollerna? Vilket år 
det båsta flygsimulatorspelet? 

Knut Henrik Lie 
Oslo 


Gula tidningen får nog sköta den dår 
handeln ፦ så gör vi en bra tidning i 
stållet. 

Månadens låsare i Brevlådan får en 
av priserna från Thrustmaster. Den 
båsta civila flygsimulatorn tycker vi 
år Microsoft Flight Simulator 2002. 
Om det i stållet handlar om strids- 
flygsimulatorer år valet betydligt 
svårare. Har du en lite åldre dator 
rekommenderar vi att du downloadar 
något av alla de demos som finns 
från Janes Simulations, som år de 
riktiga specialisterna på området. På 
det viset kan du se vilket som faller 
dig i smaken. Har du en kraftfull PC 
bör du ta en titt på det nya /L2 
Sturmovik. 


hår 


Jag såg att det fanns en adapter som 
man kunde köra playstation-kontroller på 
PC:n. Den heter Kiki-joy och tillverkas av 
Soyo, vet ni om den såljs i Sverige och var 
man i sa fall kan köpa den? 
Stefan Nilsson 
Sverige 


Vi kan tyvårr inte hitta någon 
svensk butik som såljer denna. 
Skribofont på www.skribofont.se 
såljer några Soyo-produkter, 
kanske kan de hjålpa dig. 


"Kiki-Joy" år en adapter 
som gör det möjligt att ansluta en 
PlayStation-gamepad till PC. 


Jag har kommet till den nivå i commandos 
2 som var med i er senaste tidning, den 
dår du har Diver, Sapper, Spy, Theif och 
Wisky och du ska fly i en ubåt. Hur får jag 


"prison key?" 


Filip M. Wennnered 
Norge 


Ga till www.eidosgames.com, och 
kolla Commandos 2-forum. Hár móts 
alla gamers som spelar spelet. 


Für nagra manader sedan hade ni med ett 
demo pa det franska spelet Taxi 2. Spelet 
var tekniskt uselt, men av nagot skal sa 
hade jag anda riktigt roligt med det. Jag 
tror nog att det har nagot med fart- 
kånslan att göra. Jag har inte lyckats få 
tag i en enda butik som såljer spelet eller 
en enda distributör som har hört talas om 
det. Kan ni hjålpa mig? 

Aslak 

Norge 


Spelet år bara slåppt i Frankrike, men 
du kan köpa det via www.amazon.fr 


Jag har just képt FA Premier League 
Manager och år valdigt nöjd med mitt köp. 
Så köper jag som trogen låsare incite och 
blev våldigt irriterad över recensionen. 1. 
Spelarpriserna år inte "orealistiska" som 
ni fått för er att skriva. 2. Datorn köper 
och såljer inte spelare "hur som helst" 
som ni skrev. 3. Når datorn ska ta ut laget 
så sparar den spelare i till exempel liga- 
cupen, medan den spelar med den båsta 
uppstållningen i ligan. Detta år båttre ån 
i andra manager-spel. Slutsats: Köp FA 
Premier League Manager 2002 i stållet för 
det textbaserade spelet Championship 
Manager. 

Magne Methi 

Norge 


FA Premier League Manager år 
ett utmårkt spel, och det skulle 
vara det båsta i genren om inte 
Championship Manager hade 
funnits. FA Premier innehåller 
visserligen en 3D-matchvisning, 
men det år spelets enda riktiga 
seger över CM, och det år en 
mycket liten seger. 

FA Premier har anvånt ungefår 
100 researchers, medan CM har 
anvånt tusentals och åter tusentals 
frivilliga reseachers óver hela 
Europa och spelet innehaller 
dårför också tre gånger sa manga 
spelare och mer korrekta data. 

Dårtill kommer att det i FA 
Premier ibland uppstår heltokiga 
fel som man aldrig ser i CM. Hur 
kan t ex en spelare som Håkan Mild 
såljas för 12 miljoner pund, som vi 
har sett i FA Premier? Det skulle 
motsvara ungefår 180 miljoner 
svenska kronor. Något sådant 
skulle aldrig hånda i Championship 
Manager och det skulle aldrig 
hånda i verkligheten. Realismen år 
skillnaden. 


naden 
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Peace, love och ... GTA3! 


Tack för en, ursåkta språket, skitbra tidning. 
Videos, demos och allt det andra år toppenbra. 


Först lite positiv kritik. Jag tycker, som sagt, 
att era CD år genialiska, men jag har ett par 
idéer: Ni kunde t ex lågga in några bots i stållet 
för alla patchar och mods som nu år fallet. Så lite 
hjålp. För ett halvår sedan började jag intressera 
mig för datorer, men min egen dator mår inte 
sårskilt bra alls. Mitt grafikkort (Riva TNT 2 Ultra 
32 MB) kan nåmligen inte uppdateras mer ån det 
år och jag kan inte anvånda Detonator-driv- 
rutinerna på er CD. Kan ni hjålpa mig? Jag har 
installerat Norton Utilities 2000, men det hjålpte 
inte alls och nu år jag desperat ... Och nu något 
helt annat: Jag tycker att er bedömning av Red 
Faction var helt uppåt våggarna. Jag tycker fak- 
tiskt inte att det förtjånar att kallas för ÅRETS 
BÄSTA 3D-SHOOTER, det år ju nåstan som att såga 
att Göran Persson år bra. Red Faction år bra och 
förtjånar en åtta, men Max Payne år båttre och 
vad tycks om GTA3? Det kommer många 3D- 
shooters ånnu så ta det lite lugnt med super- 
lativen. Red Faction år inte tillråckligt ny- 
skapande. Okej, du kan slå in våggar och glaset 
kan krossas i tusen bitar, men vad finns mer? 
Allvarligt talat. Och så slutligen. Jag tycker att 
alla ni Counter-Strike- och Tribes-ålskare ska 
sluta fred. Det år för dumt att gå runt och hojta: 


TOP GUN FOX 2 PRO USB 


Jag älskar 6-S och Tribes suger hart. De flesta 
C-$-spelare har säkert inte ens provat Tribes, 
detsamma gåller såkert pa andra hållet. Jag 
tycker att C-S ar bast, men Tribes år inte heller 
fy skam. 


PS. Varför har ni inte ett demo pa GTA3? Det 
skulle vara underbart. PPS. Kylie Minogue år ju 
bara för låcker på den dår bilden ni hade med. 
Kan ni inte skicka en sån poster till mig. Då skulle 
ni vara coolast i hela världen!!! 
Thomas Moberg 
Hedensted, Danmark 


Tack för de orden. Din önskan om fler bots 
på CD:n har noterats. Orsaken till att vi 
huvudsakligen har med patchar och mods 
till populåra spel år att filerna ofta år för 
stora för att håmtas med modem. Håmtning 
av stora filer kan lått bli dyrare med telefon- 
råkningen ån att köpa tidningen och få en 
CD med 650 MB filer. 

Riva TNT 2 med 32 MB RAM har så 
mycket rå maskinkraft att det nog ska 
kunna duga ett år till. Leta reda på någon 
"tweak"-guide på Nåtet, dar man gar 
igenom optimering steg för steg, t ex 
www.tweak3d.net/tweak/rivatnt/ 


år ett 
köra/slå/skjuta- 
spel som har 
blivit en omedel- 
bar succé på 
PlayStation 2. 


Det skulle ha 
kommit till PC:n 
i höst. 


THRUSTMASTER® 


ite PC Games JANUARI/2002 


ኣርጋ 
ርባ 


En ny 
BMW kan 
köra Over 
200 km/h 
utan att 
det därför 
skulle bli 
olagligt 
att sålja 
den. 


1. Vissa filmer som jag har laddat ner kan 

jag inte öppna. Det står att man inte kan 

komma åt filen. 

2. Kommer ni att ha ett demo på 

Commandos 2 och Hitman 2 

3. Det var en kille som frågade om ett 

brånt spel som inte funkade, och ni skrev 

att man inte skulle ha brånda spel. Men 

varför testar ni då olika brånnare? 
Alexander Palmér 

Sverige 


1. Vi gissar på att ditt problem med 
att se film beror på en saknad driv- 
rutin (codec) till Windows Media 
Player. Håmta den på download. 
divx.com/videoplayers/ theplaya/ 
DivX4Fulllnstaller.exe 

Om det ar ett QuickTime-format sa 
ska du ha en speciell uppspelare — 
den ligger pa incite-CD:n i nr 
5/2001 och kan också håmtas på 
www.apple.com 

2. Ja, om det kommer nagot demo 
pa spelen (det kom bra demos till 
bade Hitman och Commandos). 

3. Brannarna kan anvandas till allt 
möjligt — vi branner mycket hem- 
gjord musik, egna demos, bilder 
osv. En ny BMW kan ju också köra i 
200 km/h utan att det dårför 
skulle bli olagligt att sálja den ... 


Jag har sökt efter stridsflygspelen F-16 
Multirole Fighter och MiG-29 Fulcrum från 
Novalogic i norska butiker utan framgang. 
Finns det någon låsare som kan tånka sig 
att skicka spelen till mig? 


Messiah 


Jag skriver angaende spelet Messiah. 
Kan ni beråtta för mig exakt vilka 
maskinkrav det har? Jag vill också 
påpeka att ni år mycket sent ute med 
era demos. Dessutom, om jag skriver 
ett brev till er med ett antal frågor så 
brukar ni bara besvara en av dom. Lås 
nu det hår brevet och besvara varenda 


liten @£$%&{\# fråga! 


Björn Kling 
Sverige 


Tyvårr har vi fullt upp med att 
försöka göra en tidning för att 
besvara varenda "@£S%&{\#" 
fråga som alla läsare skickar in. 
Maskinvarukraven för messiah 
är enligt Shiny (utvecklarna): 


፳ PIl-233 Mhz B 3D-kort 

* 64 MB RAM 

*: 500 MB harddisk 

Se aven www.messiah.com 


Blizzard, fóretaget bakom Star- 
craft, ár fullt upptagna med att 
göra Warcraft /// och World of 
WarCraft fárdiga, sà rákna inte 
med att se StarCraft 2 inom kort. 


Tommy Planterhaug 
Evenskjer, Norge 


Finns StarCraft 2 eller Heroes of Might 
and Magic 4? Nar kommer de har spelen i 
sà fall till Norge? 


Ett bra stålle att hånga med ar 
www.sclegacy.com 

Might & Magic 4 ska komma 
redan i februari 2002. Hang med 
pa www.3do.com/mightandmagic/ 


Jarle Moe 
Norge 


Låsare kan maila Tommy pa 
nice_One@everyday.com 


3D- 
shootern har fatt 


mycket berom av de 
flesta europeiska 
speltidningar och 
salde bra redan fran 
borjan. 


Ni kan val inte mena att Red Faction ar 
battre an Half-Life? Okej, jag erkånner att 
det ar coolt, eftersom man kan spranga 
sig igenom Mars, men fér min del verkar 
det fér enformigt jamfért med Half-Life. | 
Half-Life kanner man sig trygg nar man 
hittar en såkerhetsvakt eller vetenskaps- 
man till skilland från Red Faction, dår det 
enda man stöter på år ett par typer som 
varken år sårskilt hjålpsamma eller bra 
för något annat ån att bli tråffade. Och 
det har heller inte den dystra och 
mörka "undrar om det står en alien runt 
hörnet"-kånslan. Vad ser ni i Red Faction 
jåmfört med Half-Life? 
Anders 
Danmark 


heroes4/ 


har kommit till 
avsnitt fyra, vilket 
ska representera 
ett våsentligt tek- 
nologiskt framsteg 
sedan föregångar- 
na (det såger alla 
spelutvecklare om 
sina spel). Hår 
finns över 60 
varelser, 6 stora 
kampanjer och 24 
scenarier. 
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Kundtjanst, 205 50 Malmö, tel. 08-555 454 72 
Ett Bonnier AB-företag 


= 


KOMPUTER FOR ALLA/Bonnier Alandia AB 


em 


Future Cop L.A.P.D: Pà 2100-talet hál- 
/ ler kriminella gangstergang varldens 
Ig s 


törsta ståder i ett járngrepp. Du år polis 
och du skall ta upp kampen mot den kri- 
minella verksamheten med alla medel. 


$ 
ThE 


E 
Sa 


Battlezone: Det eleganta 3D-spe- 
let Battlezone år en blandning av 
action- och strategispel. Du skall 
styra antingen de ryska eller de ame- 
rikanska styrkorna | ett gigantiskt 
rymdkrig. 


3 

d 

Jh š 
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lust att dekorera. 


P Labels Unlimited: Med Labels 

Unlimited kan du skapa alla möjli- 
ga sorters etiketter: till disketter, 
kassettband och syltburkar samt 


frysetiketter. och skjuta. 


Tile to sare his princess 
mm uum mm mm Gm 


SVARSKUPONG 


X J jag utnyttjar erbjudandet till nya prenumeranter. 
Nàr min bestállning ár motttagen och godkánd fár 


Frankeras 
ej. 


jag de 6 cd-romtitlarna for bara 49:50 + 29:50 i 
porto och expeditionsavgift och blir medlem i 
Komputer fór allas CD-ROM-SERIE. 


Dårefter får jag ett cd-romspel och en multimedietitel varje 
manad fór bara 129:50 + 29:50 i porto och expeditionsavgift 
(med reservation fór ev. porto-, moms- och prisándringar). 


Jag kan nar som helst meddela att jag inte langre vill prenumere- 
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ra pa Komputer for allas CD-ROM-SERIE, genom att ringa eller 
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skriva till forlaget. 


Skicka de 6 cd-romskivorna till: 


SVARSPOST 


111033875 - 
208 05 MALMO 


Namn: 


Adress: 


Postnr: 


Ar du under 18 ar ber vi Dessutom kråvs målsmans underskrift: 
dig fylla i ditt födelseår: 


5532 


Var vånlig skriv tydligt — texta helst! 0104 1054 


I 

3 All kundinformation såsom namn- och adressuppgifter m.m. behandlas med hjålp av modern informa- 
tionsteknik och lagras hos Bonnier AB. Erbjudandet gåller endast för hushåll som inte har prenumererat 

1 de senaste 6 manaderna. 


7 3D Atlas: Ar både en atlas och ett 
P multimedielexikon som år fullt av 
መሪን information om vår värld. Luta dig 
77 tillbaka och låt dig underhållas av 

filmklipp om miljöer, jordens topografi 
och vårldens kulturer. 


Mega Clipart: Hår får du ett 
enormt urval av cliparts av hög 
£ kvalitet. Du kan använda det till 

inbjudningskort, sånghåften till 
fester och allt annat som du har 


Earthworm Jim: Nu skall du rådda 
den vackra prinsessan i detta vansinni- 
| / / ga men fantastiskt underhállande spel 
genom att hoppa, springa 
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Bonnier Computec AS, Nils Hansens vei 13, 
p.b. 6320, Etterstad, N-0604 Oslo 


pcgamesGintertec.se 
Fragor om tidningen och insåndare till 
Brevládan och Verkstaden skickas till 
redaktionen. Redaktionen svarar inte 
pa frágor om spel och hardware. 
Redaktionen kan inte hállas ansvariga 
for eventuella fel i tidningen eller pa 
CD-ROM-skivorna. 


incite PC Games 
Erlandsliden 15 
302 41 Halmstad 
Telefon: 08-555 454 48 
Fax: 08-555 454 50 


otlinme 


08-210092@swipnet.se 


incite PC Games hotline besvarar tekniska 
fragor om installation av demo-CD och 
fullversionsspel. Hotline kan dock bara hjålpa 
till i frågor som ror tidningens CD-ROM. 


Hotline kan ocksa kontaktas pa onsdagar 


SVARA PA FRAGAN OCH VINN GHOST RECON-PRISER: mellan 18.00 och 22.00 på telefon: 


08-21 00 92 


Vad betyder "ghost recon" pà svenska? Prenumeration 


kundtjanst@bp.bonnier.dk 
Fragor om prenumerationer och 


A) "Spökmilitår" leverans av tidningen. 
& š a incite PC Games 
B) "Spöks paning c/o Bonniers Kundtjanst 
205 50 Malmö 
ni en Telefon: 08-555 454 48 
C) "Reko spoke Fax: 08-555 454 50 


Du kan också skicka en skriftlig bestållning 
på ett vykort till adressen ovan. 


Tidningen levereras lópande och bara 
À as så länge som du vill ha den hemskickad. 
e 
S L A R D E LTA R D U x Annonskontakt 
info@blendow.se 
Blendow Marketing AB 
Positionen 102 
Hangövågen 29, 2 tr 
115 74 Stockholm 
Telefon: 08-566 364 00 
Fax: 08-566 364 99 


Incite PC Games kommer ut en gång i 
månaden. Prenumerationspriset 
kr. 52:00 gåller med reservation för 
moms- och prisåndringar. 


Ə Vinnare av spel, T-shirts och posters i nr 10/2001 blev Clas Johansson @ Björn Saudberg i et Vip Games far bara 

2 @ Erik Lundmark 6 Daniel Gallone 6 Conny Johansson 6 Mikael Englund @ Erik Thunholm @ Alexander Törnros isar skr ፣ 

I  eKritoffer Larsson 6 Christoffer Rudolf @ Johan Person 6 Marcus Dahlqvist 6 Ted Gustavsson @ Rikard Tryck: Stibo Graphic 

< Johansson @ Fredrik Andersen 6 Isak Christensen 6 Johan Tornensis ቁ Jan Ciato Hermansen ISSN: 1501-8997 
ወመ Fredrik With Pettersen ቁ Olav Vatna Selvåg ቁ Filip M. Wennerød 6 Eirik Stubmo @ Arild Tvedt & Stian Igelvik Delar av materialet produceras 

፪ ወ Eivind Søgaard 6 Stian Berg Rødal & Kurt Alexander @ Frank Norom 6 Tommy Valberg ቁ Eirik Thysse Westad i samarbete med Computec i 

Š : š 6 USA, Frankrike, England och Tyskland 
@ Karsten M. Ibsen & Ken V. Nielsen 6 Michael Andersen 6 Thomas Østergaard 6 Emil Larsen 

& ወ Thomas Bærentzen 6 Kasper Jacobsen 6 Elisa Christiansen 6 Finn Jensen 6 Nicolaj Ortmeyer 

$ ወ Kristian Schmidt 6 Lukas Jørgensen ቁ Carl Fredrik Wibroe 6 Simon Stoltze 6 Asbjørn Dragsberg 

Ë 
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VI HAR SKRIVIT, SKRIVIT OCH SKRIVIT OM DET. DET HAR BLIVIT UPPSKJUTET, UPPSKJUTET OCH UPPSKJUTET. NU AR DET 
HAR. VI RECENSERAR DET | NASTA NUMMER. DET BLIR BRA. DET AR VI SAKRA PA. DET HETER C&C: RENEGADE. 


Fujitsu Siemens 
speldator blev: 


Danmark: 
Flemming Christensen, Erik Lundmark, 


Roskilde Svenljunga 


Elsa Gladiac 721 TV-out har båttre r e Ao | Qe | € Pioneer DVR-AO3 


kylning àn en vanlig japansk 1000- EN DVD-brännare ` 
 kubiks motorcykel. Vi testar kortet (Wg ው” a gJ e ... och fler aktuella 
som år en våt dröm för överklockare fi -. S _ prylar 
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Find out how to get some of the hottest game of the year 
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